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Caro aluno,

Essa apostila é resultado de uma pesquisa feita com a colaboragdo do Arte-educador e
designer grafico Garcia Junior, com o intuito de complementar o seu conhecimento com
conteudos de Linguagem Visual e de Histéria da Arte.

O material aqui exposto foi pesquisado, em varias fontes (vide referéncias), organizado,
diagramado e revisado para facilitar o estudo e leitura.

Como vocé pode notar pelo sumario o material para esse primeiro modulo, além de conter
nogbes basicas da linguagem visual, seque estritamente uma ordem cronolégica dos estilos
artisticos (de acordo com o que é cobrado nos exames seletivos para ingresso em cursos
superiores), descrevendo suas principais caracteristicas formais, estéticas, simbodlicas e
histéricas, procurando contextualizar as obras, assim como citar os artistas que mais se
destacaram em determinado momento, dada a relevancia e significado de sua proposta
artistica na Histoéria da Arte.

As imagens das principais obras que caracterizam o0s periodos e estilos artisticos acompanham
o texto de maneira que sirvam de referéncia visual e recurso didatico, embora estejam
impressas em preto-e-branco.

Agradeco a oportunidade de estar compartilhando este material com vocé e bons estudos.

Magno Anchieta
Arte-educador
Séo Luis — MA
Fevereiro de 2010



UNIDADE | — LINGUAGEM VISUAL

1 ENTENDENDO A ARTE

1.1 PENSANDO SOBRE O TEMA

Vocé ja viu alguma imagem e ficou na duvida se ela era ou ndo uma obra de arte? Quais
foram as imagens?

Como vocé faria para distinguir a imagem de um cartaz de filme de cinema ou de uma
tela pintada como sendo arte?

Vocé sabe o que ¢é arte e para qué ela serve?

1.2 DEFINIGAO DE ARTE

O termo arte vem do latim “ars” que significa “arranjo”, “habilidade”. O mundo da arte é
concreto e vivo podendo ser produzido, apreciado e compreendido. Através da experiéncia
artistica o ser humano desenvolve sua imaginagao e criagdo aprendendo a conviver com seus
semelhantes, respeitando as diferengas e sabendo modificar sua realidade.

A arte é uma das primeiras manifestacbées da humanidade como forma do ser humano
marcar sua presenga criando objetos e formas (pintura nas cavernas, templos religiosos,
roupas, quadros, filmes etc) que representam sua vivéncia no mundo, comunicando e
expressando suas idéias, sentimentos e sensacdes para os outros.

Desta maneira, quando o ser humano faz arte, ele cria um objeto artistico que nao
precisa nos mostrar exatamente como as coisas sdo no mundo natural ou vivido e sim, como
as coisas podem ser, de acordo com a sua visao.

A funcéo da arte e o seu valor, portanto, ndo estdo no retrato fiel da realidade, mas sim,
na representacao simbdlica do mundo humano.

Dentre os possiveis e variados conceitos que a arte pode ter podemos sintetiza-los do
seguinte modo:

A arte € uma experiéncia humana de conhecimento estético que transmite e expressa
idéias e emocdes na forma de um objeto artistico (desenho, pintura, escultura, arquitetura,
teatro, musica, dancga etc) e que possui em si 0 seu proprio valor.

Portanto, para apreciarmos a arte € necessario aprender sobre ela. Aprender a observar,
a analisar, a refletir, a criticar e a emitir opiniées fundamentadas sobre gostos, estilos, materiais
e modos diferentes de fazer arte.

1.3 ELEMENTOS NECESSARIOS PARA EXISTIR A ARTE

Para existir a arte sdo necessarios trés elementos:
e O ARTISTA
e O OBSERVADOR
e A OBRA DE ARTE

O primeiro elemento é o artista, aquele que cria a obra, partindo do seu conhecimento
concreto, abstrato e individual transmitindo e expressando suas idéias, sentimentos, emocdes
em um objeto artistico (pintura, escultura, desenho etc) que simbolize esses conceitos. Para
criar a obra o artista necessita conhecer e experimentar os materiais com que trabalha, quais
4



as técnicas que melhor se encaixam a sua proposta de arte e como expor seu conhecimento
de maneira formal no objeto artistico.

O outro elemento é o observador, que faz parte do publico que tem o contato com a
obra, partindo num caminho inverso ao do artista — observa a obra para chegar ao
conhecimento de mundo que ela contém. Para isso o observador precisa de sensibilidade,
disponibilidade para entendé-la e algum conhecimento de Histéria e Historia da Arte, assim
podera entender o contexto em que a obra foi produzida e fazer relagdo com o seu proprio
contexto.

Por fim, a obra de arte ou o objeto artistico, faz parte de todo o processo, indo da
criacao do artista até o entendimento e apreciagdo do observador. A obra de arte guarda um
fim em si mesma, sem precisar de um complemento ou “traducdo” desde que isso nao faca
parte da proposta do artista.

1.4 FUNGCOES DA ARTE

Cada sociedade vé a arte de um modo diferente, segundo a sua fungéo. Nas sociedades
indigenas e africanas originais a arte ndo era separada do convivio do dia-a-dia, mas presente
nas vestimentas, nas pinturas, nos artefatos, na relagdo com o natural e o sobrenatural, onde
cada membro da comunidade podia exercer uma fungao artistica.

Somente no séc. XX a arte foi reconhecida e valorizada por si, como objeto que
possibilita uma experiéncia de conhecimento estético.

Ao longo da histéria da arte podemos distinguir trés fungdes principais para a arte:
e a PRAGMATICA ou UTILITARIA;
e a NATURALISTA;

a FORMALISTA.

Fungao pragmatica ou utilitaria

A arte serve como meio para se alcangar um fim nao-artistico, ndo sendo valorizada por
si mesma, mas pela sua finalidade.

Segundo este ponto de vista a arte pode estar a servigo para finalidades pedagdgicas,
religiosas, politicas ou sociais.

Nao interessa aqui se a obra tem ou ndo qualidade estética, mas se a obra cumpre seu
papel social de atingir a finalidade a que ela se prestou.

Funcgao naturalista

O que interessa é a representacdo da realidade ou da imaginagdo o mais natural
possivel para que o conteudo possa ser identificado e compreendido pelo observador.

A obra de arte naturalista mostra uma realidade que esta fora dela, retratando objetos,
pessoas ou lugares.

Para a funcao naturalista o que importa € a correta representacao (perfeicao da técnica)
para que possamos reconhecer a imagem retratada; a qualidade de representar o assunto por
inteiro; e o poder de transmitir de maneira convincente o assunto para o observador.

Funcgao formalista

Atribui maior qualidade na forma de apresentagdo da obra preocupando-se com seus
significados e motivos estéticos.

A funcado formalista trabalha com os principios que determinam a organizagdo da
imagem — os elementos e a composi¢cdo da imagem.

Com o formalismo nas obras, o estudo e entendimento da arte passaram a ter um
carater menos ligado as duas fungdes anteriores importando-se mais em transmitir e expressar
idéias e emocgdes através de objetos artisticos.



Foi s6 a partir do séc. XX que a funcao formalista predominou nas producodes artisticas
através da arte moderna, com novas propostas de criacdo. O conceito de arte que temos hoje
em dia é derivado desta fungéao.

Para saber mais

As obras de arte, especialmente as visuais, possuem duas tendéncias diferentes na
forma de apresentacdo de uma obra: a figurativa e a abstrata.

Arte figurativa ou figurativismo - que retrata e expressa a figura de um lugar, objeto,
pessoa ou situagdo de forma que possa ser identificado, reconhecido. Abrange desde a
figuracao realista, parecida com o real até a estilizada (ndo tdo proximo do real, apenas
sugere). O figurativismo segue regras e padroes de representagao da imagem retratada.

. b ek e

A dama com o arminho (retrato de Cecilia
Gallerani). 1490. Leonardo da Vinci. Figura
realista.

Mulherjovem 1909. Pablo Plcasso Figura
estilizada.

Arte abstrata ou abstracionismo: é um termo genérico utilizado para classificar toda
forma de arte que se utiliza somente de formas, cores ou texturas, sem retratar nenhuma
figura, rompendo com a figuragcdo, com a representacéo naturalista da realidade. Podemos
classificar o abstracionismo em duas tendéncias basicas: a geométrica e a mformal

Rhoa

Composi¢do em amarelo, preto, vermelho e azul - 1921. Piet
Mondrian. Esbogo para Dildvio II. Wassﬂy Kandmsky 1912.




Exercicio de fixagao

A partir do que estudamos hoje, qual foi o seu entendimento sobre a ARTE?
Quais sao os elementos necessarios para existir a arte?

Quais sao as fungdes da arte? Explique?

O que é Arte Figurativa?

O que é Arte Abstrata?

arON~

Exercicios praticos
Faga no CADERNO DE DESENHO ou em uma FOLHA DE PAPEL SEM PAUTA:

1. Um desenho, pintura ou colagem FIGURATIVA.
2. Um desenho, pintura ou colagem ABSTRATA.

2 ELEMENTOS BASICOS DA LINGUAGEM VISUAL

Linguagem visual € todo tipo de comunicagdo que se da através de imagens e simbolos.
Os elementos visuais constituem a substancia basica daquilo que vemos, sao a matéria-prima
de toda informacéao visual. Entretanto, esses elementos isolados nao representam nada, nao
tem significados preestabelecidos, nada definem antes de entrarem num contexto formal.

De acordo com o estudo de varios autores, podem-se identificar como principais
elementos visuais: o ponto, a linha, a forma, o plano, a textura, e a cor.

3 PONTO

3.1 DEFINIGOES

= O ponto é o elemento basico da geometria, através do qual se originam todas as outras
formas geomeétricas.

= Ponto é o lugar onde duas linhas se cruzam.

= Ponto é um sinal sem dimensdes, deixado na superficie.

= Ponto é a unidade de comunicagdo visual mais simples e irredutivelmente minima
(DONDIS, 1997).

= Considera-se como ponto qualquer elemento que funcione como forte centro de atragao
visual dentro de um esquema estrutural, seja numa composicdo ou num objeto
(FORTES, 2001).

3.2 FORMAS DE REPRESENTAGAO DO PONTO

O ponto pode ser representado graficamente de duas maneiras: pela intersegao de duas
linhas ou por um simples toque na superficie com um instrumento apropriado. E identificado
através de uma letra maiuscula do nosso alfabeto.
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3.3 UTILIZAGAO DO PONTO NAS ARTES VISUAIS

Qualquer ponto tem grande poder de atragao visual, quando juntos eles sao capazes de
dirigir o olhar do espectador. Essa capacidade de conduzir o olhar € intensificada pela maior
proximidade dos pontos, ou seja, quanto mais proximos uns dos outros estiverem os pontos,
mais rapido sera o movimento visual.

Nas artes visuais um unico ponto n&o é capaz de construir uma imagem. Porém com um
conjunto de pontos podemos obter imagens visuais casuais ou organizadas.

Em grande numero e justapostos os pontos criam a ilusdo de tom ou de cor. Observe:
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Para saber mais

Muitos pintores utilizaram o ponto como técnica para dar maior forma a seus trabalhos,
criando um movimento que ficou conhecido como pontilhismo, onde as cores puras eram
aplicadas diretamente na tela em forma de ponto.
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(o] gra'hde circ’o-'(détalhé), 1891. Gebrges Seurat —

ExerCiCio pl"ético Escola:
Aluno(a): n®__ Turma:
. . Trabalho de Arte
Em uma folha de papel sulfite crie uma Data:__ /[ /[
composigao utilizando a técnica do pontilhismo. Pontilhismo
Vocé pode também utilizar uma folha de papel Y, \

arroz (tamanho A4) e decalcar sobre uma
imagem ou fotografia em preto e branco,
procurando reproduzir o sombreado e as
tonalidades da mesma. Vocé vai precisar
também de hidrocor.

Obs.: utilize sempre nos seus trabalhos
praticos a estrutura padronizada, conforme a
ilustragéo ao lado.




4 LINHA

4.1 DEFINIGOES

e Linha é a trajetdria definida pelo movimento de um ponto no espaco;

e Linha é um conjunto de pontos que se sucedem uns aos outros, numa sequéncia infinita;

e Linha é o elemento visual que mostra direcionamentos, delimita e insinua formas, cria
texturas, carrega em si a idéia de movimento.

4.2 CLASSIFICAGAO

Alguns autores classificam as linhas simplesmente como fisicas, geométricas e
geométricas graficas.

Fisicas — sdo aquelas que podem ser enxergadas pelo homem no meio ambiente. Ex.: fios de
|14, barbantes, rachaduras de pisos, fios elétricos etc.

Geométricas — apresentam comprimento ilimitado ndao possuindo altura e espessura, sendo
apresentadas através da imaginacao de cada um de nds quando observamos a natureza.
Geométricas graficas — sdo linhas desenhadas numa superficie, sendo concretizadas quando
colocamos a ponta de qualquer material grafico sobre uma superficie e 0 movemos seguindo
uma direcio.

Em artes Visuais, estudaremos as linhas geométricas graficas que sao classificadas
quanto ao formato em SIMPLES e COMPLEXAS.
As linhas simples podem ser retas ou curvas. Observe:
- Retas - sdo as linhas que seguem  horizontal vertical inclinada
sempre a mesma direcao

- Curvas - sao as linhas que estao cbncava convexa
sempre em mudanca de direcao,
de forma constante e suave.

As linhas complexas mudam de dire¢ao de forma mais livre e se classificam em:
- Poligonal ou quebrada - é a linha
composta por segmentos de retas que /\/\/\/\/
possuem diversas direcoes.
- Sinuosas ou onduladas - compostas
por uma seqléncia de linhas curvas. /\/\/\/\

- Mista ou mistilinea - composta por
linhas retas e curvas




Quanto ao tipo de tragado as linhas podem ser:

- Cheias ou continuas - o traco é feito sem
nenhuma interrupcgao, tornando o]
movimento visual extremamente rapido.

- Pontilhadas - representadas por meio de
pontos. Os intervalos entre 0S pONtOS eeseecssecccsccccsccccccccscccssce
tornam o movimento visual mais lento.

- Tracejadas - representadas por meio de
tracos. Quanto maior 0 intervalo entrée 0S m = —-— - - - — - —-— -
tragos, mais lento e pesado é o movimento.

- Combinadas - representadas por meio de
tragcos e pontos alternados.

4.3 UTILIZAGAO DAS LINHAS NAS ARTES VISUAIS

As linhas nascem do poder de abstracao da mente humana, uma vez que nao ha linhas
corpéreas no espaco natural. Elas s6 se tornam fato fisico quando s&o representadas pela mao
humana.

Independente de onde seja utilizada, a linha € o instrumento fundamental da pré-
visualizagdo, ou seja, ela € o meio de apresentar em forma palpavel, concreta, aquilo que sé
existe na imaginacao.

Nas artes visuais, a linha é o elemento essencial do desenho, seja ele feito a méao livre
ou por intermédio de instrumentos.

Segundo ARNHEIM (1994) as linhas apresentam-se basicamente de 3 modos diferentes
nas artes visuais:

Linhas objeto -
Linhas de contorno Linhas hachuradas

= Linhas objeto - visualizadas como objetos visuais independentes. A prépria linha € uma
imagem.

= Linhas de contorno - obtidas quando envolvem uma area qualquer criando um objeto
visual.

= Linhas hachuradas — s&o formadas por grupo composto de linhas muito proximas
criando um padrao global simples, os quais se combinam para formar uma superficie
coerente. Hachurar € usar um grupo de linhas para sombrear ou insinuar texturas.
Quanto mais préximas as linhas, mais densa a hachura e mais escuras as sombras.
Quanto mais distantes as linhas, menos densa a hachura e menos escuras as sombras.
As linhas da hachura podem ter comprimentos e formas diferentes.



4.4 SIGNIFICADOS EXPRESSOS PELAS LINHAS

A linha pode assumir formas muito diversas para expressar uma grande variedade de
estados de espirito, uma vez que reflete a intengédo do artista, seus sentimentos e emogdes e
principalmente sua visdo de mundo.

Quando predomina uma dire¢ao, a linha possui uma tensao que pode ser associada a

determinado sentimento ou sensagado. Exemplos:

Linhas  horizontais — Linhas inclinadas - Linhas quebradas -

sensacdo de tranquilidade, carater de movimento, agressividade, dinamismo,

repouso; instabilidade (pende dao uma certa alegria a
sempre para um lado); obra;

“

Linhas verticais -

intengao de altura, Linhas curvas -

atividade, equilibrio; suavidade, abrangéncia,
repeticao, elegancia;

AN

Linhas mistas -
embaraco, confusao.

(@

Exercicio pratico

Numa folha de papel sulfite faga um desenho utilizando apenas linhas hachuradas. Seja
criativo.

5 A FORMA

Forma & o aspecto exterior dos objetos reais, imaginarios ou representados. A linha
descreve uma forma, ou seja, uma linha que se fecha da origem a uma forma. Na linguagem das
artes visuais, a linha articula a complexidade da forma.

5.1 FORMAS BASICAS

Existem trés formas basicas: o quadrado, o circulo e o tridngulo equilatero. Cada uma
das formas basicas tem suas caracteristicas especificas, e a cada uma se atribui uma grande
quantidade de significados, alguns por associagao, outros por vinculagao arbitraria, e outros,
ainda, através de nossas proprias percepgdes psicoldgicas e fisiolégicas. Ao quadrado se
associam enfado, honestidade, retiddo e esmero; ao tridngulo agao, conflito, tens&o; ao circulo,
infinitude, calidez, protecéao.

Todas as formas basicas sado figuras planas e simples, fundamentais, que podem ser

descritas e construidas verbalmente ou visualmente.
12



O A

quadrado circulo triangulo eqiiilatero

A partir de combinagdes e variagdes infinitas dessas trés formas basicas, derivam todas as
formas fisicas da natureza e da imaginac&o humana.

SO QO

5.2 FORMAS GEOMETRICAS PLANAS

Na Geometria, a parte da Matematica que estuda as figuras, a forma geométrica plana
limitada por retas que se cortam duas a duas, € chamada poligono. Dizemos também que
poligono é a forma geométrica que possui varios lados cujos quantitativos definem seu nome.

A palavra advém do grego e quer dizer muitos (poly) e angulos (gon).

Os poligonos podem ser divididos em dois grupos: regulares e irregulares.

Os poligonos regulares possuem lados e angulos sempre com a medida igual. Ex.:

O O

tridngulo quadrado losango pentagono

() ) () O)

hexagono heptagono octégono decagono

Uma caracteristica particular dos poligonos regulares é que sempre podem ser inscritos em
uma circunferéncia.

ED

ED
| C C
AT B A— B

Poligono regular Poligono irregular

Os poligonos irregulares possuem pelo menos dois lados e angulos com medidas
diferentes. Ex.:



N O

triangulo quadrilatero pentagono hexagono

QS

heptagono  octégono eneagono  decagono

Exercicio pratico

Utilizando uma folha de papel sulfite faga um desenho partindo das formas basicas das artes
visuais. Seja criativo.

6 PLANO E SUPERFICIE

O plano é uma superficie sem ondulagdes, de extensao infinita, ou seja, uma superficie
plana que se estende infinitamente em todas as dire¢des possiveis. Temos a nogdo de um plano
quando imaginamos uma superficie plana ilimitada e sem espessura.

Pense numa folha de papel prolongada infinitamente em todas as dire¢des, desprezando a
sua espessura.

A representacao do plano sera feita através de uma figura que sugere a idéia de uma parte
dele. Também nesse caso, fica por nossa conta imaginar que essa superficie se estende
indefinidamente em todas as dire¢des possiveis.

Os planos sdo denominados por letras minusculas do alfabeto grego: alfa (a), beta (B),
gama (y), delta (d) etc.
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Superficie é a extensdo que delimita no espago um corpo consideravel, segundo a largura
e a altura, sem levar em conta a profundidade. E o suporte onde o artista criara sua composigao.

7 TEXTURA

Textura, nas artes plasticas, € o elemento visual que expressa a qualidade tatil das
superficies dos objetos (DONDIS, 1997). A palavra textura tem origem no ato de tecer.

Existem varias classificagbes para a textura, segundo diferentes autores que tratam do
assunto. Para comecar, ela pode ser classificada como natural — quando encontrada na natureza
— ou artificial - quando produzida pelo ser humano (simula texturas naturais ou cria novas
texturas). A textura natural de alguns animais, como o camaledo, pode ser modificada quando ele
simula outra cor de pele. O homem também simula texturas naturais em suas vestimentas (como
€ o caso dos soldados camuflados). As texturas podem também ser divididas em visuais (éticas)
e tateis.

A textura visual ou ética possui apenas qualidades dticas. Ela simula as texturas tateis.
Ex.: Uma pintura que crie o efeito da maciez de uma pétala de rosa, ou o pélo do cachorrinho.

A textura tatil possui tanto qualidades visuais quanto tateis. Existe textura tatil em todas as
superficies e esta n6s podemos realmente sentir através do toque ou do contato com nossa pele.

Quanto a forma de apresentacao a textura pode ser geométrica ou organica. Nas artes
graficas pode ser reproduzida através de desenhos, pinturas, impressdes, fotografia, etc.
Podemos representar as texturas em forma de trama de sinais, pontos, tragcos, manchas com os
quais se realizam as mais variadas atividades graficas e artisticas. Exemplos:

7

FAESIIT A
FASLIS
PP
FEFFIPT S

Texturas geométricas




A textura é tdo importante quanto a forma, tamanho, cor, etc. Existem varias técnicas para
se criar texturas nas artes plasticas. O pintor, por exemplo, utiliza uma infinidade de técnicas para
reproduzir ou criar a ilusao de textura tatil da vida real em suas obras. Entre as técnicas mais
conhecidas estédo a tinta diluida e o empasto (uso livre de grossas camadas de tinta para dar
efeito de relevo).

Outra técnica conhecida é a frotagem. A palavra “Frottage” é de origem francesa - frotter,
que significa “esfregar”. Consiste em colocar uma folha de papel sobre uma superficie aspera,
que contém alguma textura, e esfrega-la, pressionando-a com um bastdo de giz de cera, por
exemplo, para que a textura apareca na folha. No campo da arte, essa técnica foi usada pela a
primeira vez pelo o pintor, desenhista, escultor e escritor alemdo Max Ernest (1891 — 1976), um
dos fundadores do movimento “Dada” e posteriormente um dos grandes nomes do Surrealismo.

Os abstracionistas utilizam uma grande variedade de técnicas como a colagem com
pedacos de jornais e materiais “expressivos” como madeira, papeldo, barbante, areia, pedacos de
pano etc.

Os artistas recorrem as texturas para:

= Traduzir visivelmente o sentido de volume e os efeitos de superficie;

= Representar graficamente o claro e o escuro, a luz e a sombra.

Na escultura os artistas utilizam texturas diferentes conforme os padrdes estéticos do
periodo ou movimento artistico a que pertencem. No Renascimento observamos texturas lisas e
suaves, enquanto que no Impressionismo percebemos superficies inacabadas como nas obras de
Rodin.

Além das artes visuais a textura ocorre também em diferentes espacos da vida. No
cotidiano nés a observamos nos utensilios domésticos, nas roupas, nos calcados, nos papéis, nos
vidros, na decoragao de interiores, etc. A tecnologia favoreceu a criagdo de uma variedade muito
grande de texturas. A tinta de parede, por exemplo, é encontrada em diversos tipos e para as
mais diversas aplica¢des. Essas por si sO ja permitem efeitos de texturizagéo.

Exercicios praticos

1. Texturas gréficas: faga em uma folha de papel sulfite um desenho utilizando diferentes
tracos e formas que se paregam com diferentes texturas: pelo de onga, pelo de tigre,
parede de tijolos, superficie da maré, superficie de madeira, colméia etc.

2. Técnica da frotagem: Imprima texturas, esfregando giz de cera sobre papel sulfite em cima
de diferentes superficies tateis, procurando criar uma composicao expressiva. Seja criativo.

8 ACOR

8.1 DEFINIGAO

A cor é o elemento visual caracterizado pela sensac¢ao provocada pela luz sobre o érgéo da
visdo, isto é, sobre nossos olhos. O pigmento € o que da cor a tudo o que é material.

Ao falarmos de cores, temos duas linhas de pensamento distintas: a Cor-Luz e a Cor-
Pigmento.

A Cor-Luz pode ser observada através dos raios luminosos. Cor-luz é a proépria luz que
pode se decompor em muitas cores. A luz branca contém todas as cores.

No caso da Cor-Pigmento a luz é que, refletida pelo material, faz com que o olho humano
perceba esse estimulo como cor. Os pigmentos podem ser divididos em dois grupos diferentes:
os transparentes e os opacos.

As cores pigmento transparentes sdo mais utilizadas nas artes graficas, nas impressoras
coloridas entre outros meios de produgao.
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As cores pigmento opacas sio geralmente utilizadas nas artes plasticas, sdo mais
populares, portanto, sdo mais conhecidas pelos estudantes da escola basica.

Os dois extremos da classificacdo das cores sao: o branco, auséncia total de cor, ou seja,
luz pura; e o preto, auséncia total de luz, o que faz com que néo se reflita nenhuma cor. Essas
duas "cores" portanto ndo sao exatamente cores, mas caracteristicas da luz, que
convencionamos chamar de cor.

8.2 NOMENCLATURA DAS CORES

Tanto a cor-luz quanto a cor-pigmento, seja ela transparente ou opaca se divide em:

Cores primarias - aquelas consideradas puras, que nao se fragmentam.

Cores secundarias - obtidas através da mistura em partes iguais de duas cores primarias.
Cores terciarias - sao obtidas pela mistura de uma primaria com uma secundaria.

Cores neutras - o preto e o branco, embora sejam consideradas como auséncia e
totalidade das cores respectivamente, sdo também conhecidas, juntamente com o cinza,
como cores neutras. Nao aparecem no circulo cromatico.

E importante ressaltar, que cada tipo de cor (cores-luz e cores pigmentos) sofre alteragdes
de acordo com sua propria esséncia, conforme esquema abaixo:
Pinte com as cores indicadas e veja a classificagdo das cores e suas respectivas misturas.

Cor luz Cor pigmento transparente
sintese aditiva sintese subtrativa

magenta

6 amarelo

magenta

amarelo

Cor pigmento opaca
sintese subtrativa

VA

amarelo




Exercicio pratico

Utilizando tinta guache, pincel, uma folha de papel sulfite 40 kg ou papel canson, pinte o
circulo cromatico obtendo as cores secundarias e terciarias a partir da mistura dos pigmentos,
seguindo o esquema abaixo:

Obs.: ndo escreva os nomes das cores, apenas pinte.

azul + violeta azul + verde

vermelho + violeta amarelo + verde

amarelo

amarelo + laranja
vermelho + laranja



UNIDADE Il - HISTORIA DA ARTE

9 O QUE E HISTORIA DA ARTE?

O que vocé entende por arte? Ja parou para pensar onde surgiu e qual a importancia desta
durante todos esses séculos?

A arte é quase tdo antiga quanto o proprio homem, ela € uma forma de trabalho,
sobrevivéncia, comunicacéao, é atividade que caracteriza a humanidade. O homem apodera-se da
natureza e a transforma a partir das suas necessidades, dessa forma, a produ¢cado que chamamos
de arte é, antes de tudo, manifestacao cultural do homem, pois expressa a sua realidade dentro
de um determinado contexto histérico, 0 que nos permite entendé-la como um elemento de
conhecimento da histéria do ser humano.

Desse modo, chamamos de Histéria da Arte a area do conhecimento especializada no
estudo da evolugao das expressdes artisticas, da constituicao e variagcao das formas, dos estilos e
dos conceitos transmitidos através das obras de arte.

E costume referir-se a histéria das artes visuais mais tradicionais, como a pintura, a
escultura e arquitetura.

10 ARTE NA PRE-HISTORIA

As primeiras manifestacbes artisticas sdo datadas desde o inicio
da Histdria. No entanto, através de pesquisas feitas por antropdlogos e
historiadores, foi reconstituida a cultura do homem da ldade da Pedra a
partir de objetos encontrados em varios paises e de pinturas achadas no
interior de muitas cavernas na Europa, Norte da Africa e Asia. Esse
periodo histérico nao foi registrado em nenhum documento escrito, pois &
anterior a escrita, por isso chamada de Pré-Histéria.

Um dos periodos mais fascinantes da histéria humana a Pré-
Histéria nado foi registrada por nenhum documento escrito, pois é
exatamente a época anterior a escrita (por isso recebe essa
denominacgao). Tudo o que sabemos dos homens que viveram nesse
tempo € o resultado da pesquisa de antropdlogos, historiadores e dos
estudos da moderna ciéncia arqueoldgica, que reconstituiram a cultura do :
homem a partir de pesquisas feitas com objetos encontrados em varios Vénus de Wilendorf
paises e de pinturas achadas no interior de muitas cavernas na Europa,
Norte da Africa e Asia.

10.1 PERIODO PALEOLITICO

Vamos tratar aqui a partir do Paleolitico superior, pois € dessa época que provém o0s
primeiros achados artisticos do ser humano.

Os homens do Paleolitico (ldade da Pedra Lascada) eram némades, alimentavam-se
basicamente de frutos, raizes, ervas, peixes e pequenos animais capturados com a ajuda de
armadilhas muito rudimentares. Mas com o aperfeicoamento dos instrumentos, passaram a cacar
animais maiores. O machado foi um dos primeiros e mais utilizados instrumentos de caca. Com o
tempo passou a ser usado para tudo, até para cavar buracos.



Pintura Rupestre

As pinturas dos artistas primitivos eram feitas em rochedos e paredes de cavernas, por isso
receberam o nome de pinturas rupestres.

Pintura rupestre = desenhos e simbolos feitos sobre as
paredes rochosas de cavernas. Pintura Rupestre de 15.000 a.C. Lascaux - Franga.

O artista Paleolitico era bastante naturalista e pintava na maioria das vezes animais tal qual
como ele mesmo os via, reproduzindo assim a natureza a sua volta e as perspectivas pelo qual
tomava o animal naquele determinado momento.

Segundo historiadores esse tipo de obra de arte pode ter sido realizado por cagadores, pois
eles acreditavam que poderiam matar os animais desde que tivessem a imagem do animal ferido
fortemente num desenho.

Escultura

Além de fazer pinturas os artistas do Paleolitico também esculpiam. Grande parte das
esculturas encontradas até hoje mostra que o artista do Paleolitico preferia moldar figuras
femininas com a cabeca surgindo como prolongamento do pescogo, seios volumosos, ventre
saltado e grandes nadegas, ou seja, bem "avantajadas".

Esse tipo de escultura representava simbolicamente a fertilidade, sinbnimo, para eles, de
fartura. Nessa época, a reproducao era vital para sobrevivéncia do proprio homem. Destaca-se:
Vénus de Willendorf.

10.2 PERIODO NEOLITICO

O homem desse periodo (também chamado de Idade
da Pedra Polida) ja n&o vivia s6 da caga, da pesca e da coleta.
Passou a semear as terras mais férteis e a aguardar a época
das colheitas. Foi no Neolitico, portanto, que surgiu a
agricultura e o homem passou a morar permanentemente num
lugar, ou seja, tornou-se sedentario, construindo assim as
primeiras moradias e vilarejos. A agricultura juntou-se a
criacdo de gado. Domesticaram-se o0s primeiros animais,
como a cabra e o porco.

el e
Pintura rupestre neolitica.
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Pintura rupestre

O artista Neolitico era mais representativo, simplificador e geometrizante, sua pintura
sugere os seres de forma mais geométrica, além disso, sua arte também possuia temas voltados
a coletividade, devido ao tipo de vida que era vivida nas aldeias da época.

O homem do periodo neolitico também criou figuras leves, ageis, pequenas e de pouca cor,
com o tempo, essas figuras se reduziram a tragos e linhas muito simples. A partir desses sinais,
vao surgir uma das primeiras formas de escrita, a pictografica, que consiste em representar
idéias e seres por meio do desenho.

Escultura

Antes de pintar as paredes da caverna, o homem fazia ornamentos corporais, como
colares, e, depois magnificas estatuetas, como as famosas “Vénus”. Além de desenhos e
pinturas, o artista do Neolitico produziu uma ceramica que revela sua preocupac¢ado com a beleza
e ndo apenas com a utilidade do objeto.

Nessa época o homem aperfeicoou 0os seus conhecimentos comecou a produzir
instrumentos de cobre, substituindo os antigos instrumentos de pedra, chifre e marfim. Produziu
ainda varias figuras decorativas que tinham como matéria-prima o bronze.

O homem neolitico também comecgou a produzir esculturas em metal através da técnica da
férma de barro ou da cera perdida. Essas esculturas em metais representavam guerreiros e
mulheres, onde a riqueza de detalhes constitui um precioso documento das roupas e atividades
do homem no Neolitico.

Arquitetura

A arquitetura surgiu da necessidade do homem proteger-se da chuva, do sol e outros
fatores que ameagavam seu bem estar e vida, de conservar seus poucos bens, repousar apds 0s
dias de luta pela sobrevivéncia e “guardar” sua prole.

Desde entdo, até nossos dias, esses sdo os principais motivos que nos levam a construir
moradias. Haviam quatro tipos basicos de construgdes no periodo Neolitico:

»= Menires: blocos de pedra fincados no chao.
» Doélmenes: dois menires com uma pedra apoiada em cima como uma mesa gigante.

Considerados cemitérios ou monumento ao sol.

= Cromlech: menires em circulo. O Santuario de Stonehengue parece ser um calendario
astronémico muito preciso.

» Nurague: construgao feita de pedra sobre pedra em formato de cone truncado, sem uso de
argamassa.

Para saber mais

As Cavernas - existem varias cavernas pelo
mundo, que demonstram a pintura rupestre,
algumas delas sao:

e (Caverna de Altamira, Espanha, quase uma
centena de desenhos feitos a 14.000 anos,
foram os primeiros desenhos descobertos,
em 1868. Sua autenticidade, porém, sé foi
reconhecida em 1902.

e (Caverna de Lascaux, Franga, suas pinturas
foram achadas em 1942, tém 17.000 anos. A
cor preta, por exemplo, contém carvdo moido
e dioxido de manganés.

Santuario de Stonehenge - Iﬁglaterra
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e (Caverna de Chauvet, Franga, ha ursos, panteras, cavalos, mamutes, hienas, dezenas
de rinocerontes peludos e animais diversos, descoberta em 1994.
e Gruta de Rodésia, Africa, com mais de 40.000 anos.

Exercicio de fixagao

1. A partir de que periodo foram encontrados os primeiros registros de arte feita pela
humanidade?

O que é arte rupestre?

Que fungao é atribuida as pinturas rupestres produzidas durante a Pré-historia?
Cite os principais tipos de construgdes neoliticas e explique cada uma.

Quais eram os temas favoritos das esculturas pré-historicas? Explique o motivo.

aRrwN

11 ARTE NA IDADE ANTIGA

11.1 ARTE MESOPOTAMICA

Entendemos por povos mesopotamicos, as civilizagdes que se desenvolveram na area
das terras férteis localizadas no Oriente Médio, entre os rios Tigre e Eufrates, denominada
comumente “Mesopotamia”. Entre eles estdo os persas, os sumérios, os assirios e os
babilénicos. Hoje pertence ao territério do Iraque e terras proximas. Os rios desembocam no
Golfo Pérsico e a regiao toda é rodeada por desertos.

A Mesopotamia — nome grego que significa "entre rios" (meso - pétamos) - € uma
regido de interesse histérico e geografico mundial. E considerada um dos bercos da civilizacao,
ja que foi na Baixa Mesopotamia onde surgiram as primeiras civilizagdes por volta do VI milénio
a.C. As primeiras cidades foram o resultado culminante de uma sedentarizagdo da populagao e
de uma revolugao agricola, que se originou durante a Revolugao Neolitica. O homem deixava
de ser um coletor que dependia da caca e dos recursos naturais oferecidos, uma nova forma
de dominio do ambiente € uma das causas possiveis da eclosdo urbana na Mesopotamia.
Surge a escrita “cuneiforme”, chamada assim por causa de seus caracteres em forma de
cunhas, feitas em placas de argila, constituindo-se os primeiros registros sistematicos da
histéria.

A arte da Mesopotamia desenvolveu-se ao longo de muitos séculos e de diferentes
civilizagbes, ndo sendo, portanto, muito coesa em suas manifestagdes.

Arquitetura

Considerada a mais desenvolvida das artes, porém nao era tdo notavel quanto a
egipcia. Caracterizou-se pelo exibicionismo e pelo luxo. Construiram templos e palacios, que
eram considerados copias dos existentes nos céus.

Os primeiros vislumbres de monumentalidade aparecem nos templos e palacios, as
principais constru¢cdes na Mesopotamia, posto que nelas ocorreram as principais atividades de
seus habitantes.

Os sumeérios, excepcionais engenheiros e construtores assentaram as bases
arquitetdnicas, que repetiram-se com as sucessivas culturas que ocuparam o territério.

Nas construcdes, empregavam argila, ladrilhos e tijolos esmaltados. Dada a escassez de
pedras e a abundancia de argila, o material por exceléncia foi o adobe (tijolo feito de barro cru
secado ao sol).
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Etemenniguru - Zigurate de Ur (atualmente conhecida como Tell a- Torre de Babel — representagdo na pintura de Pieter Bruegel o
Mugayyar, no Iraque), construido entre 2111- 2046 a.C Velho, 1563.

A estruturacdo da planta em torno de um ou varios patios € a particularidade
caracteristica mais destacavel da arquitetura mesopotamica.

O zigurate, torre de varios andares, foi a construgéo caracteristica das cidades-estados
sumerianas. Trata-se de um santuario colocado sobre uma série de degraus decrescentes e
sobrepostos, que se levantava junto a outros templos em um recinto sagrado. O zigurate em
melhores condi¢cdes de conservagao € o Etemenniguru, que foi construido em Ur em finais do
Il milénio a. C. A torre de Babel, citada na biblia pode ter sido um dos maiores ja construidos.

Escultura

As diferencas de estilo dos diversos povos que
ocuparam a Mesopotamia s&do evidentes os relevos das
estelas sumérias ou das placas que penduravam nos
templos, os relevos vitrificados da Babildnia, os relevos de
batalhas assirios e de representagbes de grifos e touros
com cabeca humana (alguns touros representados com
cinco patas).

Percebe-se uma arte representativa, na qual o que
importa é a realidade essencial das coisas. Por essa razao
as diferentes partes da figura humana ignoram a anatomia.
Assim, os membros aparecem de perfil enquanto que

ombro e tronco séo vistos de frente. E 0 mesmo tratamento
Touro alado assirio (sec. XVill ou XVIl a.C.), empregado _pelos artis_tas egipcios, que estudaremos mais
descoberto em escavagdes no século XIX d.C. adiante: a lei da frontalidade.

- e e

Pintura

Pouco se sabe sobre a pintura mesopotamica, mas ha indicios de que ja havia
producdes de murais feitos na técnica do afresco (pinturas feitas em paredes ainda umidas).
Assim como na escultura, era fundamentalmente decorativa.

Um dos raros testemunhos da pintura mesopotamica foi encontrado no Palacio de Mari,
descoberto entre 1933 e 1955. Embora as tintas utilizadas fossem extremamente vulneraveis
ao tempo, nos poucos fragmentos que restaram é possivel perceber o seu brilho e vivacidade.
Seus artistas possuiam uma técnica talvez superior a que Ihes era permitido demonstrar. Os
artistas se utilizavam cores claras e reproduziam cagadas, batalhas e cenas da vida dos reis e
dos deuses.

O Estandarte de Ur, composto por dois painéis retangulares de 55 cm, datado de
aproximadamente 3.500 a.C. é considerado o mosaico mais antigo de que se tem
conhecimento, pois foi feito arenito avermelhado coberto com cacos lapis lazuli, numa espécie
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de histéria em quadrinhos representando cenas de guerra e de paz, que devem ser observadas
de baixo para cima.

Estandarte de Ur (Guerra e Paz). 3.500a.C.

A produgao de objetos de ceramica alcangou notavel desenvolvimento entre os persas,
que utilizavam também vasos esmaltados.

Exercicio de fixagao

-_—

Quais foram os povos que formaram a cultura da civilizagdo mesopotamica?

2. Como se chamava o tipo de escultura em relevo feito em placas de argila pelos povos
mesopotamicos?

3. Os mesopotamicos foram um dos primeiros a utilizar a técnica de pintura do afresco.
O que é um afresco?

4. Na arquitetura os mesopotamicos se destacaram como excelentes engenheiros e
construtores e utilizavam um tipo de tijolo feito com barro cru secado ao Sol. Qual era
0 nome desse tipo de tijolo?

5. Os mesopotamicos também criaram um tipo de construgéo religiosa em forma de

piramide ou torre escalonada, com diversos andares e escadarias. Qual era 0 nome

desse tipo de edificacao?

11.2 ARTE EGIPCIA

Uma das principais civilizagdes da Antiguidade foi a que se
desenvolveu no Egito. Era uma civilizagdo ja bastante complexa
em sua organizagdo social e riquissima em suas realizagbes
culturais.

A religido invadiu toda a vida egipcia, interpretando o
universo, justificando sua organizagdo social e politica,
determinando o papel de cada classe social e, conseqlientemente,
orientando toda a producéo artistica desse povo.

Além de crer em deuses antropozoomorficos (parte
humana, parte animal) que poderiam interferir na histéria humana,
0s egipcios acreditavam também numa vida apdés a morte e

AL achavam que essa vida era mais importante do que a que viviam
Mdscara de Tutancamon no presente.

O fundamento ideoldgico da arte egipcia é a glorificacao
dos deuses e do rei defunto divinizado, para o qual se erguiam templos funerarios e tumulos
grandiosos.
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Arquitetura

As caracteristicas gerais da arquitetura
egipcia sao:

« solidez e durabilidade;

o simplicidade das formas;

e poucas aberturas;

« sentimento de eternidade; e

e aspecto misterioso e impenetravel.

Os monumentos mais expressivos da

Piramides de Quéops, Quéfren e Miquerinos — deserto de arte egipcia s&o os tumulos e os templos. Os
Gizé — Egito. tumulos sao divididos em trés categorias:

e Pirdmide - tumulo real destinado ao farao;
e Mastaba - timulo para a nobreza; e
e Hipogeu - tumulo destinado a gente do povo.

As piramides tinham base quandrangular eram feitas com pedras que pesavam cerca de
vinte toneladas e mediam dez metros de largura, além de serem admiravelmente lapidadas. A
porta da frente da piramide voltava-se para a estrela polar, a fim de que seu influxo se
concentrasse sobre a mumia. O interior era um verdadeiro labirinto que ia dar na camara
funeraria, local onde estava a mumia do farad e seus pertences.

As piramides do deserto de Gizé sao as obras arquitetbnicas mais famosas e, foram
construidas por importantes reis do Antigo Império: Quéops, Quéfren e Miquerinos. Junto a
essas trés piramides esta a esfinge mais conhecida do Egito, que representa o faraé Quéfren,
mas a agao erosiva do vento e das areias do deserto deram-lhe, ao longo dos séculos, um
aspecto enigmatico e misterioso.

Os templos mais significativos sdo: Carnac e Luxor, ambos dedicados ao deus Amon.
Os tipos de colunas dos templos egipcios séo divididas conforme seu capitel:

e Palmiforme - folhas de palmeira;
e Papiriforme - flor de papiro; e
e Lotiforme - flor de I6tus.

Escultura

Os escultores egipcios representavam os farads e
os deuses em posicao serena, quase sempre de frente,
sem demonstrar nenhuma emocgao. Pretendiam com isso
traduzir, na pedra, uma ilusdo de imortalidade. Com esse
objetivo ainda, exageravam frequentemente as proporg¢des
do corpo humano, dando as figuras representadas uma
impressao de for¢ca e de majestade.

Os Usciabtis (Ié-se Shabits) eram figuras funerarias
em miniatura, geralmente esmaltadas de azul e verde,
destinadas a substituir o fara6 morto nos trabalhos mais
ingratos no além, muitas vezes coberto de inscri¢oes.

Os baixos-relevos egipcios, que eram quase S
sempre pintados, foram também expressdo da qualidade Principe Raotep e Princesa Nofret
superior atingida pelos artistas em seu trabalho.
Recobriam colunas e paredes, dando um encanto todo especial as construgdes. Os proprios
hierdglifos eram transcritos, muitas vezes, em baixo-relevo.
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Pintura

elemento de complementacdo das atitudes
religiosas.
Suas caracteristicas gerais sao:

A decoracdo colorida era um poderoso

auséncia de trés dimensoes;

ignorancia da profundidade (perspectiva);
colorido a tinta lisa, sem sombreado e sem
indicacao do relevo; e

lei da frontalidade - que determinava que
olhos e tronco da pessoa fossem
representados de frente, enquanto sua PRt
cabeca, suas pernas e seus pés eram vistos Pintura egipcia — Lei da Frontalidade
de perfil.

Quanto a hierarquia na pintura: eram representadas maiores as pessoas com maior

importancia no reino, ou seja, nesta ordem de grandeza: o rei, a mulher do rei, o sacerdote, 0s
soldados e o povo. As figuras femininas eram pintadas em ocre, enquanto que as masculinas
pintadas de vermelho.

Os egipcios escreviam usando desenhos, nao utilizavam letras como noés.

Desenvolveram trés formas de escrita:

Hieroglifos - considerados a escrita sagrada;
Hieratica - uma escrita mais simples, utilizada pela nobreza e pelos sacerdotes; e
Demodtica - a escrita popular.

Para Saber Mais
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Esfinge: representa corpo de ledo (forga) e cabega humana (sabedoria). Eram colocadas
na alameda de entrada do templo para afastar os maus espiritos.

Obelisco: eram colocados a frente dos templos para materializar a luz solar.

Livro dos Mortos, ou seja, um rolo de papiro com rituais funerarios que era posto no
sarcéfago do farad morto, era ilustrado com cenas muito vivas, que acompanham o texto
com singular eficacia. Formado de tramas de fibras do tronco de papiro, as quais eram
batidas e prensadas transformando-se em folhas.

Hierdglifos: a escrita egipcia foi decifrada por Champolion, que descobriu o seu
significado em 1822, ela se deu na Pedra de Rosetta que foi encontrada na cidade do
mesmo nome no Delta do Nilo.

Mumificagdo: a) eram retirados o cérebro, os intestinos e outros 6rgaos vitais, e
colocados num vaso de pedra chamado Canopo. b) nas cavidades do corpo eram
colocadas resinas aromaticas e perfumes. c) as incisdes eram costuradas e o corpo
mergulhado num tanque com Nitrato de Potassio. d) Apds 70 dias o corpo era lavado e
enrolado numa bandagem de algoddao, embebida em betume, que servia como
impermeabilizagao.

Quando a Grande Barragem de Assua foi concluida, em 1970, dezenas de construgdes
antigas do sul do pais foram, literalmente, por agua abaixo, engolidas pelo Lago Nasser.
Entre as raras excegdes desse drama do deserto, estdo os templos erguidos pelo farad
Ramsés I, em Abu Simbel.

Em 1964, uma farabnica operagdo coordenada pela Unesco com recursos de varios
paises - um total de 40 milhdes de ddlares - removeu pedra por pedra e transferiu
templos e estatuas para um local 61 metros acima da posicéo original, longe da margem
do lago. O maior deles € o Grande Templo de Ramsés Il, encravado na montanha de



pedra com suas estatuas do farad de 20 metros de altura. Além de salvar este valioso
patrimdnio, a obra prestou uma homenagem ao mais famoso e empreendedor de todos
os farads.

e Quedps € a maior das trés piramides, tinha originalmente 146 metros de altura, um
prédio de 48 andares. Nove metros ja se foram, gragas principalmente a agao corrosiva
da polui¢ao vinda do Cairo. Para ergué-la, foram precisos cerca de 2 milhées de blocos
de pedras e o trabalho de cem mil homens, durante vinte anos.

Exercicio de fixagao

-_—

Qual era o aspecto mais valorizado na arte egipcia durante a Antigliidade?

2. Quais sao as obras mais famosas e importantes da arquitetura egipcia?

3. Como eram chamados os principais monumentos funerarios do Egito Antigo? A quem se
destinava cada tipo.

4. Explique a “Lei da Frontalidade” utilizada nas pinturas e relevos do Egito Antigo.

5. Classifique os tipos de colunas egipcias conforme sua forma arquiteténica.

6. Quais eram as caracteristicas mais marcantes das esculturas egipcias?

11.3 ARTE GREGA

Enquanto a arte egipcia é uma arte ligada ao espirito, a arte grega liga-se a inteligéncia,
pois 0s seus reis hdo eram deuses, mas seres inteligentes e justos que se dedicavam ao bem-
estar do povo. A arte grega volta-se para o gozo da vida presente. Contemplando a natureza, o
artista se empolga pela vida e tenta, através da arte, exprimir suas manifestacbes. Na sua
constante busca da perfeigdo, o artista grego cria uma arte de elaboragao intelectual em que
predomina o ritmo, o equilibrio, a harmonia ideal. Eles tém como caracteristicas: o
racionalismo; amor pela beleza; a democracia; e o interesse pelo ser humano, essa pequena
criatura que é “a medida de todas as coisas”;

Arquitetura

As edificagdes que despertaram maior
interesse sdo os templos. A caracteristica mais
evidente dos templos gregos é a simetria entre
0 portico de entrada e o dos fundos. O templo
era construido sobre uma base de trés
degraus. O degrau mais elevado chamava-se
estilbbata e sobre ele eram erguidas as
colunas. As colunas sustentavam um
entablamento horizontal formado por trés
partes: a arquitrave, o friso e a cornija, e sobre
estes o frontdo triangular. As colunas e
entablamento eram construidos segundo os
modelos da ordem dodrica, joénica e corintia. As
ordens arquiteténicas, de acordo com estilos e
periodos foram:

Parthenon - Templo Grego
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Ordem Ddrica - era simples e macica.
O fuste da coluna era monolitico e
grosso. O capitel era uma almofada de
pedra. Nascida do sentir do povo
grego, nela se expressa o pensamento.
Sendo a mais antiga das ordens
arquiteténicas gregas, a ordem dorica,
por sua simplicidade e severidade,
empresta uma idéia de solidez e
imponéncia.

Ordem Jénica - representava a graca
e o feminino. A coluna apresentava
fuste mais delgado e nao se firmava Colunas gregas
diretamente sobre o estildbata, mas
sobre uma base decorada. O capitel era formado por duas espirais unidas por duas
curvas. A ordem ddrica traduz a forma do homem e a ordem jonica traduz a forma da
mulher.

Ordem Corintia - o capitel era formado com folhas de acanto e quatro espirais
simétricas, muito usado no lugar do capitel jénico, de um modo a variar e enriquecer
aquela ordem. Sugere luxo e ostentagao.

Corintia

Os principais monumentos da arquitetura grega sao:

Templos, dos quais 0 mais importante € o Parthenon de Atenas. Na Acropole, também,
se encontram as Cariatides que homenageavam as mulheres de Caria.

Teatros, que eram construidos em lugares abertos (encosta) e que compunham de trés
partes: a skene ou cena, para os atores; a konistra ou orquestra, para o coro; o koilon ou
arquibancada, para os espectadores. Um exemplo tipico é o Teatro de Epidauro,
construido, no séc. IV a.C., ao ar livre, composto por 55 degraus divididos em duas
ordens e calculados de acordo com uma inclinagéo perfeita. Chegava a acomodar cerca
de 14.000 espectadores e tornou-se famoso por sua acustica perfeita.

Ginasios, edificios destinados a cultura fisica.

Agora, praca onde os gregos se reuniam para discutir os mais variados assuntos, entre
eles; filosofia.

Pintura

A pintura grega encontra-se na arte ceramica. Os vasos gregos sao também conhecidos

nao so6 pelo equilibrio de sua forma, mas também pela harmonia entre o desenho, as cores e o
espaco utilizado para a ornamentacdo. Além de servir para rituais religiosos, esses vasos eram
usados para armazenar, entre outras coisas, agua, vinho, azeite e mantimentos. Por isso, a
sua forma correspondia a funcido para que eram destinados. Abaixo estdo os principais tipos
de vasos ceramicos produzidos pelos gregos antigos.
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Anfora grega. Figuras negras. Cratera com figuras vermelhas. Hidria com figuras coloridas

e Anfora - vasilha em forma de coracdo, com o gargalo largo ornado com duas asas;

e Cratera - tinha a boca muito larga, com o corpo em forma de um sino invertido, servia
para misturar 4gua com o vinho (os gregos nunca bebiam vinho puro);

e Hidria - (derivado de ydor, agua) tinha trés asas, uma vertical para segurar enquanto
corria a agua e duas para levantar.

As pinturas dos vasos representavam pessoas em suas atividades diarias e cenas da
mitologia grega. O maior pintor de figuras negras foi Exéquias. A pintura grega se divide em
trés grupos:

o figuras negras sobre o fundo vermelho;
o figuras vermelhas sobre o fundo negro;
o figuras vermelhas sobre o fundo branco (figuras coloridas).

Escultura

A estatuaria grega representa os mais altos padrdes ja atingidos pelo homem. Na
escultura, o antropomorfismo - esculturas de formas humanas - foi insuperavel. As estatuas
adquiriram, além do equilibrio e perfeicdo das formas, o movimento.

No Periodo Arcaico 0s gregos comegaram a esculpir, em
marmores, grandes figuras de homens. Primeiramente aparecem
esculturas simétricas, em rigorosa posi¢ao frontal, com o peso do
corpo igualmente distribuido sobre as duas pernas. Esse tipo de
estatua € chamado Kouros (palavra grega: homem jovem).

No Periodo Classico passou-se a procurar movimento nas
estatuas, para isto, inventaram a técnica do contraposto ou
antefrontal (flexdo de um dos joelhos) e se comegou a usar o bronze,
mais resistente do que o marmore, podendo fixar o movimento sem
se quebrar. Surge o nu feminino, pois no periodo arcaico, as figuras
de mulher eram esculpidas sempre vestidas.

No Periodo Helenistico observamos o crescente naturalismo:
os seres humanos ndo eram representados apenas de acordo com a
idade e a personalidade, mas também segundo as emocdes e 0
estado de espirito de um momento. O grande desafio e a grande
conquista da escultura do periodo helenistico foi a representagao nao
de uma figura apenas, mas de grupos de figuras que mantivessem a
sugestao de mobilidade e fossem bonitos de todos os angulos que

Kouro — a‘ntigé'estét.ua deatleta | pudessem ser observados.
jovem.

Os principais mestres da escultura classica grega séo:

29



Policleto, autor de Doriforo - condutor da langa, criou padroes
de beleza e equilibrio através do tamanho das estatuas que
deveriam ter sete vezes e meia o tamanho da cabeca.

Fidias, talvez o mais famoso de todos, autor de Zeus Olimpico,
sua obra-prima, e Atenéia. Realizou toda a decoracdo em
baixos-relevos do templo Partenon: as esculturas dos frontdes,
métopas e frisos.

Lisipo, representava os homens “tal como se véem” e “ndo
como sao” (verdadeiros retratos). Foi Lisipo que introduziu a
proporcao ideal do corpo humano com a medida de oito vezes
a cabecas.

Praxiteles, celebrado pela graca das suas esculturas, pela
languida pose em “S” (Hermes com Dionisio menino), foi o
primeiro artista que esculpiu 0 nu feminino.

Miron, autor do Discobolo - homem arremessando o disco.

Para Saber Mais

Discébolo, de Miron — Copia
romana

Mitologia: Zeus: senhor dos céus; Atenéia (ou Atenas): deusa da guerra; Afrodite: deusa
do amor; Apolo: deus das artes e da beleza; Posseidon: deus das aguas; entre outros.

Olimpiadas: Realizavam-se em Olimpia, cada 4 anos, em honra a Zeus. Os primeiros
jogos comecaram em 776 a.C. As festas olimpicas serviam de base para marcar o

tempo.

Teatro: Foram criadas a comédia e a tragédia. Entre as mais famosas: Edipo Rei de

Sofocles.

Mdusica: Significa a arte das musas, entre os gregos a lira era o instrumento nacional.

Atividade de fixagao

-_—

Quais foram, cronologicamente, os quatro periodos do desenvolvimento da Arte Grega?
Que frase atribuida ao fildsofo grego Protagoras resumia a visdo de mundo dos gregos

antigos, o antropocentrismo?

Como eram chamadas as primeiras esculturas gregas que representavam rapazes e

mogas em pedra na busca do ideal de beleza?

Quais foram os mais importantes artistas da escultura na Grécia Antiga?

Que nome era dado a técnica utilizada na escultura grega do periodo Classico, cujas
esculturas humanas permaneciam em uma posi¢ao na qual se apoiavam totalmente
numa perna, deixando a outra livre, permitindo a representacéo de atletas em plena

acgao.

Desenhe os trés tipos de colunas gregas que representavam as ordens arquitetdnicas
da Grécia Antiga, identificando e explicando as caracteristicas de cada uma

detalhadamente.

Em que tipo de produgao a pintura grega alcangou seu maior destaque?

11.4 ARTE ROMANA
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Roma chegou a governar o mundo. Foi o centro do maior império da Antiguidade e sua
influéncia se fez sentir em toda a Europa, parte da Asia e Africa.




Com a decadéncia da arte classica grega a arte romana toma seu lugar a partir do
século | a.C. A arte romana sofreu duas fortes influéncias: a da arte etrusca popular e voltada
para a expressao da realidade vivida, e a da greco-helenistica, orientada para a expressao de
um ideal de beleza. Dos etruscos herdou o arco e a abdbada, dos gregos o restante.

Arquitetura

Um dos legados culturais mais importantes que os etruscos deixaram aos romanos foi o
uso do arco e da abdbada nas construgoes.

3

-

Arcos e abdébadas, principais elementos da arquitetura romana.

As caracteristicas gerais da arquitetura romana sio:

praticidade - busca do util imediato, senso de realismo;

tamanhos colossais - grandeza material, realgcando a idéia de forga;
melhor aproveitamento do espaco - uso do arco e da abdbada;
estatuas no teto;

colunas - uso das ordens compdsita e toscana;

originalidade - urbanismo, vias de comunicacao, anfiteatro, termas.

As construgdes eram de cinco espécies, de acordo com as fungodes:

1. Religiao

Templos - Pouco se conhece deles. Os mais conhecidos sao o templo de Jupiter Stater,
o de Saturno, o da Concérdia e o de César. O Panteao, construido em Roma durante o reinado
do Imperador Adriano foi planejado para reunir a grande variedade de deuses existentes em
todo o Império, esse templo romano, com sua planta circular fechada por uma cupula, cria um
local isolado do exterior onde o povo se reunia para o culto.

2) Comeércio e civismo

Basilica - A principio destinada a operagdes comerciais e a atos judiciarios, a basilica
servia para reunides da bolsa, para tribunal e leitura de editos. Mais tarde, j@ com o
Cristianismo, passou a designar uma igreja com certos privilégios. A basilica apresenta uma
caracteristica inconfundivel: a planta retangular, (de quatro a cinco mil metros) dividida em
varias colunatas. Para citar uma, a basilica Julia, iniciada no governo de Julio César, foi
concluida no Império de Otavio Augusto.

3) Higiene

Termas - Constituidas de ginasio, piscina, porticos e jardins, as termas eram o centro
social de Roma. As mais famosas sao as termas de Caracala que, além de casas de banho,
eram centro de reunides sociais e esportes.
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4) Divertimentos

a) Circo: extremamente afeito aos divertimentos, foi de Roma que se originou o circo.
Dos jogos praticados temos: jogos circenses - corridas de carros; ginasios - incluidos neles o
pugilato; jogos de Trdia - aquele em que havia torneios a cavalo; jogos de escravos -
executados por cavaleiros conduzidos por escravos. Sob a influéncia grega, os verdadeiros
jogos circenses romanos so surgiram pelo ano 264 a.C. Dos circos romanos, o mais célebre é
o "Circus Maximus".

b) Teatro: imitado do teatro grego. O
principal teatro é o de Marcelus. Tinha cenarios
versateis, giratorios e retiraveis.

c) Anfiteatro: o povo romano apreciava
muito as lutas dos gladiadores. Essas lutas
compunham um espetaculo que podia ser
apreciado de qualquer angulo. Pois a palavra
anfiteatro significa teatro de um e de outro lado.
Assim era o Coliseu, certamente o mais belo dos
anfiteatros romanos. Externamente o edificio era
ornamentado por esculturas, que ficavam dentro
dos arcos, e por trés andares com as ordens de
colunas gregas (de baixo para cima: ordem
dérica, ordem jénica e ordem corintia). Essas
colunas, na verdade eram meias colunas, pois
ficavam presas a estrutura das arcadas.

Ruinas do Anfiteatro Flaviano (Coliseu) — Roma Itélia

Portanto, nao tinham a funcao de sustentar a construcdo, mas apenas de ornamenta-la. Esse
anfiteatro de enormes proporgdes chegava a acomodar 40.000 pessoas sentadas e mais de
5.000 em pé.

5) Monumentos honorificos (decorativos)

a) Arco de Triunfo: pbértico monumental feito em
homenagem aos imperadores e generais vitoriosos. O mais
famoso deles é o arco de Tito, todo em marmore, construido no
Forum Romano para comemorar a tomada de Jerusalém.

b) Coluna Triunfal: a mais famosa € a coluna de Trajano,
com seu caracteristico friso em espiral
que possui a narrativa histérica dos feitos do Imperador em
baixos-relevos no fuste. Foi erguida por ordem do Senado para
comemorar a vitéria de Trajano sobre os dacios e os partos.

6) Moradia

Casa - era construida ao redor de um patio chamada Atrio,
onde ficavam o Tablino (aposento principal) e o impluvio (tanque sob uma abertura retangular
no teto para a entrada de ar, luz e agua). O peristilo (espécie de jardim inspirado nos templos
gregos) ficava na parte externa da casa.

Arco de Tito — Roma, Itdlia

Pintura

O mosaico foi muito utilizado na decoracao dos
muros e pisos da arquitetura em  geral.
A maior parte das pinturas romanas que conhecemos
hoje provém das cidades de Pompéia e Herculano, que
foram soterradas pela erupcido do Vesuvio em 79 d.C. |
Os estudiosos da pintura existente em Pompéia
classificam a decoracdo das paredes internas dos
edificios em quatro estilos.
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Primeiro estilo: cobertura das paredes de uma sala com uma camada de gesso pintado,
que dava impressao de placas de marmore.

Segundo estilo: os artistas comecaram a pintar painéis que criavam a ilusdo de janelas
abertas por onde eram vistas paisagens com animais, aves e pessoas, formando um
grande mural.

Terceiro estilo: representacgdes fiéis da realidade e valorizou a delicadeza dos pequenos
detalhes.

Quarto estilo: (estilo cenografico ou ilusionista) um painel de fundo vermelho, tendo ao
centro uma pintura, geralmente copia de obra grega, imitando um cenario teatral.

Escultura

Os romanos eram grandes admiradores da arte grega, mas
por temperamento, eram muito diferentes dos gregos. Por serem
realistas e praticos, suas esculturas sdo uma representacao fiel das
pessoas e ndao a de um ideal de beleza humana, como fizeram os
gregos. Retratavam os imperadores e os homens da sociedade. Mais
realista que idealista, a estatuaria romana teve seu maior éxito nos
retratos. Na escultura romana ocorre o aparecimento das estatuas
equestres (cavaleiros montados). Com a invasdo dos barbaros as
preocupacgdes com as artes diminuiram e poucos monumentos foram
realizados pelo Estado. Era o come¢o da decadéncia do Império
Romano que, no séc. V - precisamente no ano de 476 - perde o
dominio do seu vasto territorio do Ocidente para os invasores

Estatua do Imperador Augusto germénicos.
com roupa militar

Para saber mais

Segundo o poeta grego Antitaper (século Il a.C.), entre as obras mais importantes da

Antiguidade, estdo as chamadas “Sete Maravilhas do Mundo Antigo”, cuja beleza e imponéncia
era admirada por gregos e romanos. Todas foram destruidas, exceto a Grande Piramide, que
faz parte das trés piramides do deserto de Gizé, no Egito. Além desse grande monumento
estdo incluidos nessa lista: os Jardins Suspensos da Babilbnia, a Estatua Criselefantina de
Zeus, o Colosso de Rodes, o Tumulo do rei Mausolo (Mausoléu de Halicarnasso), o Templo de
Artemis e o Farol de Alexandria.

Exercicio de fixagao

1.

s w

A cultura romana sofreu influéncia de varios povos, devido as varias conquistas
empreendidas durante o seu apogeu. No entanto, as culturas que mais influenciaram a
arte da Roma antiga foram as:

Quais foram os principais elementos arquitetdnicos que os romanos deixaram como
contribuicdo para a arquitetura ocidental?

Quais eram os principais elementos da moradia romana?

Qual era a caracteristica das esculturas romanas que a diferenciavam das gregas?

O que se sabe a respeito da pintura da Roma Antiga deve-se muito a descoberta e
estudos arqueoldgicos de duas cidades que foram soterradas pela erupgao do Vesuvio
no ano de 79 d.C. Que cidades foram essas?

A pintura romana estava dividida em quatro estilos. Fale sobre cada um.
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Exercicio de pesquisa

Forme uma equipe, e juntos pesquisem em diversas fontes sobre as “Sete Maravilhas
do Mundo Antigo”. O professor fara o sorteio dos temas por equipe, que devem ter um total de
sete. Cada grupo pesquisara um dos monumentos e produzira um texto. Ao final apresentarao
que aprenderam para o resto da turma. Para isso, utilizem o recurso didatico de sua
preferéncia (cartaz, panfletos, desenhos, video curto, dramatizacéo, slides, apresentagao
multimidia, etc).

12 ARTE NA IDADE MEDIA

12.1 ARTE PALEOCRISTA

Enquanto os romanos desenvolviam uma arte colossal e espalhavam seu estilo por toda
a Europa e parte da Asia, os cristdos (aqueles que seguiam os ensinamentos de Jesus Cristo)
comegaram a criar uma arte simples e simbdlica executada por pessoas que nao eram grandes
artistas. Surge a arte crlsta prlmltlva também conhecida como paleocrista.

Os romanos testemunharam o nascimento de
Jesus Cristo, 0 qual marcou uma nova era € uma nova
filosofia. Com o surgimento de um "novo reino" espiritual,
0 poder romano viu-se extremamente abalado e teve
inicio um periodo de persegui¢cao nao sé a Jesus, mas
também a todos aqueles que aceitaram sua condi¢do de
profeta e acreditaram nos seus principios.

Esta perseguicdo marcou a primeira fase da arte
paleocrista: a fase catacumbaria, que recebe este nome
devido as catacumbas, cemitérios subterraneos em
Roma, onde acredita-se que os primeiros cristdos
secretamente celebravam seus cultos. Nesses locais, a
pintura é simbdlica.

Para entender melhor a simbologia: Jesus Cristo
poderia estar simbolizado por um circulo ou por um peixe,
pois a palavra peixe, em grego ictus (iy®vg), forma as
iniciais da frase: “lesus Christos Theou Uios Soter’ que
quer dizer "Jesus Cristo, Filho de Deus, Salvador". Outra
forma de simboliza-lo € o desenho do pastor com ovelhas "Jesus Cristo € o Bom Pastor" e
também, o cordeiro "Jesus Cristo € o Cordeiro de Deus". Passagens da Biblia também eram ali
simbolizadas, por exemplo: Arca de Noé; Jonas engolido pelo peixe e Daniel na cova dos
ledes.

Ainda hoje podemos visitar as catacumbas de Santa Priscila e Santa Domitila, nos
arredores de Roma. Os cristdos foram perseguidos por trés séculos, até que em 313 d.C. o
imperador Constantino legaliza o cristianismo, dando inicio a 22 fase da arte paleocrista : a fase
basilical.

Tanto os gregos como os romanos, adotavam um modelo de edificio denominado
"Basilica" (origem do nome: Basileu = Juiz), lugar civil destinado ao comércio e assuntos
judiciais. Eram edificios com grandes dimensdes: um plano retangular de 4 a 5 mil metros
quadrados com trés naves separadas por colunas e uma unica porta na fachada principal. Com
o fim da perseguicdo aos cristdos, os romanos cederam algumas basilicas para que eles
pudessem usar como local para as suas celebracgdes.

O mosaico, muito utilizado pelos gregos e romanos, foi o material escolhido para o
revestimento interno das basilicas, utilizando imagens do Antigo e do Novo Testamento. Esse

0O Bom Pastor — pintura paleocrista
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tratamento artistico também foi dado aos mausoléus e os sarcofagos feitos para os fiéis mais
ricos eram decorados com relevos usando imagens de passagens biblicas.

Na cidade de Ravena pode-se apreciar o Mausoléu de Gala Placidia e a igreja de Santo
Apolinario, o Novo e a de Sao Vital com riquissimos mosaicos.

Em 395 d.C., o imperador Teodésio dividiu o Império Romano entre seus dois filhos:
Hondrio e Arcadio. Hondrio ficou com o Império Romano do Ocidente, tendo Roma como sua
capital , e Arcadio ficou com o Império Romano do Oriente, com a capital Constantinopla
(antiga Bizancio e atual Istambul).

O império Romano do Ocidente sofreu varias invasdes, principalmente de povos
barbaros, até que, em 476 d.C., foi completamente dominado (esta data, 476 d.C., marca o fim
da ldade Antiga e o inicio da Idade Média). J& o Império Romano do Oriente (onde se
desenvolveu a arte bizantina), apesar das dificuldades financeiras, dos ataques barbaros e das
pestes, conseguiu se manter até 1453, quando a sua capital Constantinopla foi totalmente
dominada pelos mugulmanos (esta data, 1453, marca o fim da Idade Média e o inicio da Idade
Moderna).

Em 476, com a tomada de Roma pelos povos barbaros, tem inicio o periodo historico
conhecido por Idade Média. Na Idade Média a arte tem suas raizes na época conhecida como
Paleocrista, trazendo modificagdes no comportamento humano, com o Cristianismo a arte se
voltou para a valorizacdo do espirito. Os valores da religidao cristd vao impregnar todos os
aspectos da vida medieval. A concepcdo de mundo dominada pela figura de Deus proposto
pelo cristianismo é chamada de teocentrismo (teos = Deus). Deus é o centro do universo e a
medida de todas as coisas. A igreja como representante de Deus na Terra, tinha poderes
ilimitados.

Exercicio de fixagao

1. O que caracterizava a arte paleocrista?

2. Onde os primeiros cristaos realizavam suas pinturas?

3. Quais eram os principais simbolos representados nas pinturas dos primeiros cristdos? O
que eles significavam?

4. O que significa as iniciais da palavra PEIXE (em grego ICTUS) para os cristaos?

5. Apbs a oficializacado do Cristianismo, em que tipo de construgao arquitetbnica os cristaos
passaram a se reunir?

12.2 ARTE BIZANTINA

O cristianismo nao foi a Unica preocupagao
para o Império Romano nos primeiros séculos de
nossa era. Por volta do século IV, comecou a
invasao dos povos barbaros e que levou
Constantino a transferir a capital do Império para
Bizadncio, cidade grega, depois batizada por
Constantinopla. A mudanga da capital foi um golpe
de misericordia para a ja enfraquecida Roma;
facilitou a formagdo dos Reinos Barbaros e
possibilitou o aparecimento do primeiro estilo de
arte crista - Arte Bizantina.

Gragas a sua localizagao (Constantinopla) a
arte bizantina sofreu influéncias de Roma, Grécia e
do Oriente. A unido de alguns elementos dessa
cultura formou um estilo novo e rico tanto na técnica
quanto na cor.

A arte bizantina esta dirigida pela religido; ao

Detalhe de um mosaico no Palacio dos Reis - Constantinopla
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clero cabia, além das suas funcdes, organizar
também as artes, tornando os artistas meros
executores. O regime era teocratico e o
imperador possuia poderes administrativos e
espirituais; era o representante de Deus, tanto
que se convencionou representa-lo com uma
auréola sobre a cabeca e, nao raro, encontrar
um mosaico onde esteja juntamente com a
esposa, ladeando a Virgem Maria e o Menino
Jesus.

O mosaico é expressao maxima da arte

. WL WL | bizantina e ndo se destinava apenas a enfeitar
lgreja de Santa Sofia - Istambul as paredes e abdébadas, mas instruir os fiéis
mostrando-lhes cenas da vida de Cristo, dos profetas e dos varios imperadores. Plasticamente,
0 mosaico bizantino em nada se assemelha aos mosaicos romanos; séo confeccionados com
técnicas diferentes e seguem convengbes que regem inclusive os afrescos. Neles, por
exemplo, as pessoas sado representadas de frente e verticalizadas para criar certa
espiritualidade; a perspectiva e o volume s&o ignorados e o dourado € demasiadamente
utilizado devido a associagao com o maior bem existente na terra: o ouro.

A arquitetura das igrejas foi a que recebeu maior atengédo da arte bizantina, elas eram
planejadas sobre uma base circular, octogonal ou quadrada imensas cupulas, criando-se
prédios enormes e espagosos totalmente decorados.

A Igreja de Santa Sofia (Sofia = Sabedoria), na hoje Istambul, foi um dos maiores
triunfos da nova técnica bizantina, projetada pelos arquitetos Antémio de Tralles e Isidoro de
Mileto, ela possui uma cupula de 55 metros apoiada em quatro arcos plenos.Tal método tornou
a cupula extremamente elevada, sugerindo, por associagdo a abdbada celeste, sentimentos de
universalidade e poder absoluto. Apresenta pinturas nas paredes, colunas com capitel
ricamente decorado com mosaicos e o chdo de marmore polido.

Toda essa atragdo por decoragdo aliada a prevencao que os cristdos tinham contra a
estatuaria que lembrava de imediato o paganismo romano, afasta o gosto pela forma e
consequentemente a escultura ndo teve tanto destaque neste periodo.O que se encontra
restringe-se a baixos relevos acoplados a decoragéo.

A arte bizantina teve seu grande apogeu cultural no século VI, durante o reinado do
Imperador Justiniano. Porém, logo sucedeu-se um periodo de crise chamado de Iconoclastia.
Constituia na destruicdo de qualquer imagem santa devido ao conflito entre os imperadores e o
clero.

A arte bizantina n&o se
extinguiu em 1453, pois, durante a
segunda metade do século XV e boa
parte do século XVI, a arte daquelas
regides onde ainda florescia a
ortodoxia grega permaneceu dentro
da arte bizantina. E essa arte
extravasou em muito os limites
territoriais do império, penetrando,
por exemplo, nos paises eslavos.

Para saber mais

A verdadeira beleza de Santa
Sofia, a maior igreja de
Constantinopla, capital do Império
Interior da Igreja de Santa Sofia — Istambul, Turquia Blzaptlno, encontra's_e no seu vagto
interior. Um olhar mais atento permite
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ao visitante ver o trabalho requintado dos artifices bizantinos no colorido resplandecente dos
mosaicos agora restaurados; no marmore profundamente talhado dos capitéis das colunas das
naves laterais, folhas de acantos envolvem o monograma de Justiniano e de sua mulher
Teodora. No alto, sobre um solo de marmore, bordada em filigrama de sombras dos
candelabros suspensos, resplandece a grande cupula. Embora a igreja tenha perdido a maior
parte da decoracao original de ouro e prata, mosaicos e afrescos, ha uma beleza natural na
sua magnificéncia espacial e nos jogos de sombra e luz - um claro-escuro admiravel quando os
raios de sol penetram e iluminam o seu interior.

12.3 ARTE ROMANICA

A arte romanica surgiu ao mesmo tempo que a arte bizantina, ou seja, durante os
primeiros séculos da Idade Média (entre os séculos Xl e Xll), na Europa. No entanto, essa
producao se desenvolveu na parte ocidental do Império Romano, que tinha como capital a
cidade de Roma.

Assim como a arte bizantina, a arte romanica tinha como principal inspiragéo a religiao
crista.

Arquitetura

A arquitetura era a linguagem artistica mais
importante desse estilo, cuja estrutura era semelhante as
construgbes dos antigos romanos. Destaca-se na
construgao de igrejas e catedrais.

As caracteristicas mais significativas da arquitetura
romanica sao:

e abodbadas em substituichio ao telhado das
basilicas;

e pilares macicos que sustentavam as paredes
espessas;

e aberturas raras e estreitas usadas como janelas;

e torres, que aparecem no cruzamento das naves ou
na fachada; e

e arcos que sao formados por 180 graus.

A primeira coisa que chama a atencéo nas igrejas

et romanicas € o seu tamanho. Elas s&o sempre grandes e
Torre de Pisa (campanario) - Itdlia sélidas. Dai serem chamadas: fortalezas de Deus. A
explicacdo mais aceita para as formas volumosas, estilizadas e duras dessas igrejas € o fato
da arte romanica nao ser fruto do gosto refinado da nobreza nem das idéias desenvolvidas nos
centros urbanos, € um estilo essencialmente clerical. A arte desse periodo passa, assim a ser
encarada como uma extensao do servico divino e uma oferenda a divindade.

A construgdo romanica mais famosa é a Catedral de Pisa sendo o edificio mais
conhecido do seu conjunto o campanario que comegou a ser construido em 1.174. Trata-se da
Torre de Pisa que se inclinou porque, com o passar do tempo, o terreno cedeu.

Na Italia, diferente do resto da Europa, ndo apresenta formas pesadas, duras e
primitivas.
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Pintura e escultura

Numa época em que poucas pessoas sabiam ler, a Igreja recorria a pintura e a escultura
para narrar histérias biblicas ou comunicar valores religiosos aos fiéis. Nao podemos estuda-las
desassociadas da arquitetura.

A pintura romanica desenvolveu-se, sobretudo, nas grandes decora¢des murais, através
da técnica do afresco, que originalmente era uma técnica de pintar sobre a parede umida.

Originaria do Oriente e usada desde a Antiguidade, também a técnica da decoragéo com
mosaico, isto é, pequeninas pedras, de varios formatos e cores, que colocadas lado a lado vao
formando o desenho, teve bastante presenca na época do roméanico.

Os motivos usados pelos pintores eram de natureza religiosa: passagens biblicas,
principalmente as do apocalipse. Representava também simbolos dos pecados capitais. As
caracteristicas essenciais da pintura roméanica foram a deformagédo e o colorismo. A
deformacdo, na verdade, traduz os sentimentos religiosos e a interpretagdo mistica que os
artistas faziam da realidade. A figura de Cristo, por exemplo, € sempre maior do que as outras
que o cercam. O colorismo realizou-se no emprego de cores chapadas, sem preocupagao com
meios tons ou jogos de luz e sombra, pois ndo havia a menor intencao de imitar a natureza.

A area mais ocupada pelas esculturas era o timpano, nome que recebe a parede
semicircular que fica logo abaixo dos arcos que arrematam o vao superior da porta,
caracterizados pela imitagcdo de formas rudes, curtas ou alongadas, onde se percebe a
auséncia de movimentos naturais, representando figuras de bestas e demobnios que
simbolizavam os pecados humanos.

Exercicio de fixagao

O que é arte romanica?

Qual era a linguagem artistica do estilo romanico considerada a mais importante?

Qual é o exemplo mais famoso da arquitetura roméanica?

Na pintura roménica, além dos afrescos, que outras técnicas os artistas da época
utilizavam?

Quais eram os temas favoritos presentes nas esculturas romanicas?

i A

o

12.4 ARTE GOTICA

No século Xll, entre os anos 1150 e 1500,
tem inicio na Europa uma economia
fundamentada no comércio. Isso faz com que o
centro da vida social se desloque do campo para
a cidade e aparecga a burguesia urbana.

Neste contexto, desenvolve-se uma arte,
também voltada para o espirito religioso cristo.
Esse estilo desenvolveu-se principalmente na
Franca e é identificado como a Arte das
Catedrais ou Arte Ogival.

A origem do termo € relacionada aos
Godos, que foi escolhido pejorativamente pelos
italianos renascentistas, fazendo uma referéncia
ao povo barbaro de origem germanica que
invadiu o Império Romano e causou grandes
destruicdes. Porém, antes de sua designagao
como Gatico, o estilo era conhecido como arte

francesa.
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Arquitetura

No comecgo do século Xll, a arquitetura predominante ainda é a romanica, mas ja
comecgaram a aparecer as primeiras mudangas que conduziram a uma revolugcao profunda na
arte de projetar e construir grandes edificios.

A primeira diferenca que notamos entre a igreja gotica e a roménica € a fachada.
Enquanto, de modo geral, a igreja romanica apresenta um unico portal, a igreja goética tem trés
portais que dao acesso a trés naves do interior da igreja: a nave central e as duas naves
laterais.

A arquitetura expressa a grandiosidade, a crenga na existéncia de um Deus que vive
num plano superior; tudo se volta para o alto, projetando-se na diregédo do céu, como se vé nas
pontas agulhadas das torres de algumas igrejas goticas.

A rosacea é um elemento arquiteténico muito caracteristico do
estilo gdtico e esta presente em quase todas as igrejas construidas
entre os seéculos XIl e XIV. Outros elementos caracteristicos da
arquitetura gética sdo os arcos goéticos ou ogivais e os vitrais
coloridissimos que filtram a luminosidade para o interior da igreja.

As catedrais goticas mais conhecidas sao: Catedral de Notre
Dame de Paris e a Catedral de Notre Dame de Chartres.

Escultura

As esculturas estio ligadas a arquitetura e se alongam para o
alto, demonstrando verticalidade, alongamento exagerado das
formas, e as feigdes sdo caracterizadas de formas a que o fiel possa
reconhecer facilmente a personagem representada, exercendo a
funcao de ilustrar os ensinamentos propostos pela igreja.

Detalhe do portal da Catedral de
Reims

Pintura

A pintura gética desenvolveu-se nos séculos
Xll, XIV e no inicio do século XV, quando comegou
a ganhar novas caracteristicas que prenunciam o
Renascimento. Sua principal particularidade foi a
procura do realismo na representacdo dos seres
que compunham as obras pintadas, quase sempre
tratando de temas religiosos, apresentava
personagens de corpos pouco volumosos, cobertos
por muita roupa, com o olhar voltado para cima, em
direcao ao plano celeste.

Os principais artistas na pintura gética séo os
verdadeiros precursores da pintura do
Renascimento (Duocento ou Pré-Renascimento):

e Giotto di Bondone (1267-1337) - a
caracteristica principal do seu trabalho foi a
identificacao da figura dos santos com seres
humanos de aparéncia bem comum. E esses santos com ar de homem comum eram o
ser mais importante das cenas que pintava, ocupando sempre posicado de destaque na
pintura. Assim, a pintura de Giotto vem ao encontro de uma visdo humanista do mundo,
que vai cada vez mais se firmando até ganhar plenitude no Renascimento. Obras
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destacadas: Afrescos da Igreja de S&o Francisco de Assis (ltdlia) e Retiro de Séo
Joaquim entre os Pastores.

e Jan Van Eyck (1390-1441) - pintor flamengo, procurava registrar nas suas pinturas os
aspectos da vida urbana e da sociedade de sua época. Nota-se em suas pinturas um
cuidado com a perspectiva, procurando mostrar os detalhes e as paisagens. Obras
destacadas: O Casal Arnolfini e Nossa Senhora do Chanceler Rolin.

lluminura

lluminura é a ilustracdo sobre o pergaminho de livros manuscritos (a gravura nao fora
ainda inventada, ou entao é um privilégio da quase mitica China). O desenvolvimento de tal
género esta ligado a difusao dos livros ilustrados patriménio quase exclusivo dos mosteiros: no
clima de fervor cultural que caracteriza a arte goética, os manuscritos também eram
encomendados por particulares, aristocratas e burgueses. E precisamente por esta razdo que
os grandes livros liturgicos (a Biblia e os Evangelhos) eram ilustrados pelos iluministas goticos
em formatos manejaveis.

Durante o século Xll e até o século XV, a arte ganhou forma de expressao também nos
objetos preciosos e nos ricos manuscritos ilustrados. Os copistas dedicavam-se a transcricao
dos textos sobre as paginas. Ao realizar essa tarefa, deixavam espagos para que os artistas
fizessem as ilustragcbes, os cabecalhos, os titulos ou as letras maiusculas com que se iniciava
um texto.

Da observacdo dos manuscritos ilustrados podemos tirar duas conclusdes: a primeira &
a compreensdo do carater individualista que a arte da ilustragcdo ganhava, pois destinava-se
aos poucos possuidores das obras copiadas, a segunda € que os artistas ilustradores do
periodo gético tornaram-se tdo habilidosos na representacdo do espaco tridimensional e na
compreensao analitica de uma cena, que seus trabalhos acabaram influenciando outros
pintores.

Vitrais

Os vitrais tiveram seu apogeu na arte gotica. As “paredes
de vidro” surgiram quando as paredes deixaram de ter fungao de
sustentagcédo, e inicialmente os fragmentos de cores diferentes
eram unidos com chumbo, formando as figuras. Nas igrejas
goticas, as abdbadas eram apoiadas nos pilares ou colunas de
sustentacdo. Com a utilizacdo desse novo tipo de apoio, as
®| grossas paredes e pequenas janelas da arquitetura romanica
4 desapareceram e deram lugar a paredes mais leves preenchidas
com grandes vitrais, que proporcionaram uma iluminagao peculiar
a igreja gética.

Sendo mais trabalhosa que a técnica dos mosaicos, por
meio de tiras de vidro, os fragmentos de formas variadas que
acompanhavam os contornos de seus desenhos eram bastante
adequados ao desenho ornamental abstrato. Todavia, na
composi¢ao de um mestre o quebra-cabeca das pe¢as de chumbo
e vidro conseguia transformar-se em figuras de uma
monumentalidade imponente.

i wﬂ'ﬁ 1 \‘11 a‘ 1"
-l] "l

Ver Colore — detalhe de V|tral da
catedral de Notre-Dame. Franga
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Exercicio de fixagao

O que é arte gotica? Qual é a origem dessa palavra?

Em que pais da Europa a arte Goética se destacou mais?
Qual é a construgdo mais famosa da arquitetura gotica?
Quais sao as caracteristicas principais da arquitetura gotica?
Cite as caracteristicas da pintura gética?

O que sao vitrais?

O que sao iluminuras?

Cite as caracteristicas da escultura gética?

Cite os principais artistas goticos.

CoNooRrLON =

13 ARTE NO INiCIO DA IDADE MODERNA

13.1 RENASCIMENTO

O termo Renascimento é comumente aplicado a civilizacdo européia que se
desenvolveu entre os séculos XIV e XV, época das grandes navegacdes. Além de reviver a
antiga cultura greco-romana, ocorreram nesse periodo muitos progressos e incontaveis
realizacbes no campo das artes, da literatura e das ciéncias, que superaram a heranca
classica.

Alguns autores dividem o periodo renascentista em quatro periodos, indo desde as suas
primeiras apari¢des, paralelas ao estilo goético do século Xlll até o século XVI, a saber:
Duocento - 1200 a 1299 (séc. XllI)

Trecento — 1300 a 1399 (séc. XIV)
Quattrocento — 1400 a 1499 (séc. XV)
Quinquecento — 1500 a 1599 (séc. XVI)

O ideal do humanismo foi sem duvida o mével desse
progresso e tornou-se o préprio espirito do Renascimento.
Trata-se de uma volta deliberada, que propunha a
ressurreicdo consciente (o re-nascimento) do passado,
considerado agora como fonte de inspiragdo e modelo de
civilizacdo. Num sentido amplo, esse ideal pode ser
entendido como a valorizagcdo do homem (Humanismo) e
da natureza, em oposicdo ao divino e ao sobrenatural,
conceitos que haviam impregnado a cultura da Idade
Média.

Sao caracteristicas gerais da arte renascentista:
racionalidade;
rigor cientifico;
dignidade do ser humano;
ideal humanista;
resgate e revalorizagédo das artes greco-romanas.

pela Pazzi - Brunelleschi

Arquitetura

Na arquitetura renascentista, a ocupacgao do espaco pelo edificio baseia-se em relagdes
matematicas estabelecidas de tal forma que o observador possa compreender a lei que o
organiza, de qualquer ponto em que se coloque. De acordo com Bruno Zevi, em seu livro
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Saber ver a arquitetura “Ja nao é o edificio que possui 0 homem, mas este que, aprendendo a
lei simples do espacgo, possui o segredo do edificio” (1989).

As principais caracteristicas da arquitetura renascentista sao:

Arcos de Volta-Perfeita.

Simplicidade na construcgéao.

A escultura e a pintura se desprendem da arquitetura e passam a ser autbnomas.
Construgbes; palacios, igrejas, vilas (casa de descanso fora da cidade), fortalezas
(funcdes militares)

Filippo Brunelleschi (1377-1446) foi o principal arquiteto renascentista. E um exemplo de
artista completo renascentista, pois foi pintor, escultor e arquiteto. Além de dominar
conhecimentos de Matematica, Geometria e de ser grande conhecedor da poesia de Dante.
Foi como construtor, porém, que realizou seus mais importantes trabalhos, entre eles a cupula
da catedral de Florenga e a Capela Pazzi.

Pintura

Principais caracteristicas:

e Perspectiva: arte de figura, no desenho ou pintura, as
diversas distancias e propor¢cdes que tém entre si os
objetos vistos a distadncia, segundo os principios da
matematica e da geometria.

e Uso do chiaroscuro (claro-escuro): pintar algumas areas
iluminadas e outras na sombra, esse jogo de contrastes
reforga a sugestdo de volume dos corpos.

e Realismo: o artista do Renascimento ndo vé mais o
homem como simples observador do mundo que
expressa a grandeza de Deus, mas como a expressao
mais grandiosa do proprio Deus. E o mundo é pensado
como uma realidade a ser compreendida cientificamente,
€ ndo apenas admirada.

¢ Inicia-se 0 uso da tela e da tinta a dleo.

e Tanto a pintura como a escultura que antes apareciam
quase que exclusivamente como detalhes de obras
arquitetonicas, tornam-se manifesta¢des independentes.

e Surgimento de artistas com um estilo pessoal, diferente
dos demais, ja que o periodo € marcado pelo ideal de liberdade e, consequientemente,
pelo individualismo.

Monalisa (Gioconda) — Leonardo da
Vinci

Os principais pintores renascentistas na ltalia foram:

e Sandro Botticelli (1444-1510) - os temas de seus quadros foram escolhidos segundo a
possibilidade que lhe proporcionavam de expressar seu ideal de beleza. Para ele, a
beleza estava associada ao ideal cristdo. Por isso, as figuras humanas de seus quadros
sao belas porque manifestam a graga divina, e, ao mesmo tempo, melancdlicas porque
supdéem que perderam esse dom de Deus. Obras destacadas: A Primavera e O
Nascimento de Vénus.
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Leonardo da Vinci (1452-1519) - ele dominou com sabedoria um jogo expressivo de luz
e sombra, gerador de uma atmosfera que parte da realidade, mas estimula a imaginagao
do observador. Foi possuidor de um espirito versatil que o tornou capaz de pesquisar e
realizar trabalhos em diversos campos do conhecimento humano. Obras destacadas: A
Virgem dos Rochedos e Monalisa.
Michelangelo Buonarroti  (1475-1564) -
entre 1508 e 1512 trabalhou na pintura do
teto da Capela Sistina, no Vaticano. Para
essa capela, concebeu e realizou grande
numero de cenas do Antigo Testamento.
Dentre tantas que expressam a genialidade
do artista, uma particularmente
representativa é a criacao do
homem. Obras destacadas: Teto da Capela
Sistina e a Sagrada Familia.

Rafael Sanzio (1483-1520) - suas obras comunicam ao observador um sentimento de
ordem e seguranga, pois os elementos que compdem seus quadros sdo dispostos em
espacos amplo, claros e de acordo com uma simetria equilibrada. Foi considerado
grande pintor de “Madonas”. Obras destacadas: A Escola de Atenas e Madona da
Manha.

Criagcdo do Homem - Michelangelo

O Renascimento Italiano se espalhou pelo resto da Europa, trazendo novos artistas que

nacionalizaram as idéias italianas. No norte europeu podemos destacar:

Albrecht Direr (1471-1528) - filho de um ourives hungaro que se instalou em
Nuremberg, centro cultural da Alemanha durante o Renascimento, Albreht Durer revelou
seu talento para o desenho ainda menino. Durer foi o primeiro artista alemao que
concebeu a arte como uma representacgao fiel da realidade.

Hans Holbein, o Jovem (1498-1543) — nascido na Alemanha, Holbein ficou famoso por
pintar pessoas influentes de sua época. Em seus retratos ha uma série de objetos que
mostravam a personalidade e o poder econdmico da pessoa retratada. Um de seus
retratos mais famosos é o de Erasmo de Roterda, padre holandés defensor do
humanismo e autor de livros que propunham reformas na Igreja catélica.

Pieter Brueghel, o velho (1525-1569) - foi 3
considerado o maior pintor flamengo do século
XVI. Apesar de viver em plena renascencga, sua
obra é bem diferente do ideal de perfeicdo
renascentista. Ele desenvolveu um estilo proprio.
Lucas Cranach (1472-1553) — quando jovem,
Cranach passou varios anos no sul da Alemanha
e na Austria, onde descobriu a beleza do cenario
montanhoso. Suas pinturas retratam cenas
biblicas e mitolégicas quase sempre com
paisagens nérdicas ao fundo.

Hieronymus Bosch (1450-1516) - pintor
flamengo que ficou conhecido por representar
em seus trabalhos cenas de pecado e tentagao,
recorrendo a utilizacdo de figuras simbdlicas
complexas, originais, imaginativas e caricaturais,
muitas das quais eram obscuras mesmo no seu : .- -
tempo. Alguns autores o consideram um : -2
precursor de um movimento do século XX, o A Tentagdo de Santo Antdo — Hieronimus Bosch, 1515.
Surrealismo.
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Escultura

Avinh&o para Roma, esta adquire o seu prestigio. Protetores
das artes, os papas deixam o palacio de Latrao e passam a
residir no Vaticano. Ali, grandes escultores se revelam, o
maior dos quais € Michelangelo, que domina toda a escultura
italiana do século XVI. Algumas obras: Moisés, Davi (4,10m) e
Pieta. Outro grande escultor desse periodo foi Andrea del
Verrochio. Trabalhou em ourivesaria e esse fato acabou
influenciando sua escultura. Obra destacada: Davi (1,26m) em
bronze.

Em meados do século XV, com a volta dos papas de

Principais Caracteristicas:

Buscavam representar o homem tal como ele é na
realidade.

Proporgdo da figura mantendo a sua relagdo com a
realizada.

Profundidade e perspectiva.

Estudo do corpo e do carater humano.

Davi - Michelangelo

Para Saber Mais
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A Capela Sistina foi construida por ordem de Sisto IV (retangular 40 x 13 x 20 altura). E
€ na propria Capela que se faz o Conclave: reunido com os cardeais apos a morte do
Papa para proceder a eleicdo do proximo. Lareira que produz fumacga negra - que o
Papa ainda nao foi escolhido; fumaga branca - que o Papa acaba de ser escolhido, avisa
o povo na Praga de Sao Pedro, no Vaticano.

Michelangelo dominou a escultura e o desenho do corpo humano maravilhosamente
bem, pois tendo dissecado cadaveres por muito tempo, assim como Leonardo da Vinci,
sabia exatamente a posicdo de cada musculo, cada tendao, cada veia.

Além de pintor, Leonardo da Vinci, foi grande inventor. Dentre as suas invencdes estao:
“Parafuso Aéreo”, primitiva versao do helicoptero, a ponte elevadica, o escafandro, um
modelo de asa-delta, etc.

Quando deparamos com o quadro da famosa MONALISA nao conseguimos desgrudar
os olhos do seu olhar, parece que ele nos persegue. Por que acontece isso? Sera que
seus olhos podem se mexer? Este quadro foi pintado, pelo famoso artista e inventor
italiano Leonardo da Vinci (1452-1519) e qual sera o truque que ele usou para dar esse
efeito? Quando se pinta uma pessoa olhando para a frente (olhando diretamente para o
espectador) tem-se a impressdo que o personagem do quadro fixa seu olhar em todos.
Isso acontece porque os quadros sao lisos. Se olharmos para a Monalisa de um ou de
outro lado estaremos vendo-a sempre com os olhos e a ponta do nariz para a frente e
nao poderemos ver o lado do seu rosto. Ai esta o truque em qualquer angulo que se
olhe a Monalisa a veremos sempre de frente.



Exercicio de fixagao

1. O Renascimento, que quer dizer “nascer de novo” significou um retorno a uma cultura e
padrao estético classico. Que civilizagdes antigas inspiraram essa arte?

2. Alguns historiadores dividem o Renascimento em fases. Quais foram elas?

3. Enumere as principais caracteristicas da arte renascentista na pintura, na escultura e na
arquitetura.

4. Quais foram os artistas que pertenceram e se destacaram na pintura renascentista
italiana?

5. Quais foram os artistas que mais se destacaram no renascimento do Norte europeu?

13.2 MANEIRISMO

Paralelamente ao renascimento classico, desenvolve-se em Roma, do ano de 1520 até
por volta de 1610, um movimento artistico afastado conscientemente do modelo da antiguidade
classica: o maneirismo (maniera, em italiano, significa maneira). Uma evidente tendéncia para
a estilizacdo exagerada e um capricho nos detalhes comega a ser sua marca, extrapolando
assim as rigidas linhas dos canones classicos.

Alguns historiadores o consideram uma transicao entre o renascimento e o barroco,
enquanto outros preferem vé-lo como um estilo, propriamente dito. O certo, porém, é que o
maneirismo € uma consequéncia de um renascimento classico que entra em decadéncia. Os
artistas se véem obrigados a partir em busca de elementos que lhes permitam renovar e
desenvolver todas as habilidades e técnicas adquiridas durante o renascimento.

Uma de suas fontes principais de inspiragao € o espirito religioso reinante na Europa
nesse momento. Ndo s6 a Igreja, mas toda a Europa estava dividida apés a Reforma de
Lutero. Carlos V, depois de derrotar as tropas do sumo pontifice, saqueia e destréi Roma.
Reinam a desolacao e a incerteza. Os grandes impérios comegam a se formar, e o homem ja
nao é a principal e Unica medida do universo.

Pintores, arquitetos e escultores sdo impelidos a deixar Roma com destino a outras
cidades. Valendo-se dos mesmos elementos do renascimento, mas agora com um espirito
totalmente diferente, criam uma arte de labirintos, espirais e propor¢cdes estranhas, que séo,
sem duvida, a marca inconfundivel do estilo maneirista. Mais adiante, essa arte acabaria
cultivada em todas as grandes cidades européias.

Arquitetura

A arquitetura maneirista da prioridade a construgao
de igrejas de plano longitudinal, com espacos mais longos
do que largos, com a cupula principal sobre o transepto,
deixando de lado as de plano centralizado, tipicas do
renascimento classico. No entanto, pode-se dizer que as
verdadeiras mudancas que este novo estilo introduz
refletem-se nao somente na construcdo em si, mas
também na distribuicdo da luz e na decoracéo.

Villa Capra (La Rotna). Andrea Palladio - 155 -
Veneza

Principais caracteristicas

Nas igrejas:

e Naves escuras, iluminadas apenas de angulos diferentes, coros com escadas em
espiral, que na maior parte das vezes ndo levam a lugar nenhum, produzem uma
atmosfera de rara singularidade.
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Guirlandas de frutas e flores, balaustradas povoadas de figuras caprichosas séo a
decoracao mais caracteristica desse estilo. Caracdis, conchas e volutas cobrem muros e
altares, lembrando uma exuberante selva de pedra que confunde a vista.

Nos ricos palacios e casas de campo:

Formas convexas que permitem o contraste entre luz e sombra prevalecem sobre o
quadrado disciplinado do renascimento.
A decoracao de interiores ricamente adornada e os afrescos das abdbadas coroam esse
caprichoso e refinado estilo, que, mais do que marcar a transicao entre duas épocas,
expressa a necessidade de renovacao.

Principais artistas:

Pintura

em primeiro lugar. S&o os pintores da segunda década do
século XV que, afastados dos canones renascentistas,
criam esse novo estilo, procurando deformar uma
realidade que ja ndo os satisfaz e tentando revalorizar a
arte pela propria arte.
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Bartolomeo Ammanati (1511-1592), autor de varios projetos arquitetdnicos por toda a
Italia, tais como: a construcdo do tumulo do conde de Montefeltro, o palacio dos
Mantova, a villa na Porta del Popolo, a fonte da Piazza della Signoria. Seu interesse pela
arquitetura o levou a estudar os tratados de Alberti e Brunelleschi, com base nos quais
planejou uma cidade ideal. De acordo com os preceitos dos jesuitas, que proibiam o nu
nas obras de arte, legou a eles todos os seus bens.

Giorgio Vasari (1511-1574) é conhecido por sua obra literaria Le Vite (As Vidas), na
qual, além de fazer um resumo da arte renascentista, apresenta um relato as vezes
pouco fiel, mas muito interessante sobre os grandes artistas da época, sem deixar de
fazer comentarios mal-intencionados e elogios exagerados. Sob a protecdo de Aretino,
conseguiu realizar uma de suas unicas obras significativas: os afrescos do palacio
Cornaro. Vasari também trabalhou em colaboragdo com Michelangelo em Roma, na
década de 30. Suas biografias, publicadas em 1550, fizeram tanto sucesso que se
seguiram varias edigdes. Passou os ultimos dias de sua vida em Florenga, dedicado a
arquitetura.

Andréa Palladio (1508-1580) - o interesse que tinha pelas teorias de Vitruvio se reflete
na totalidade de sua obra arquitetbnica, cujo carater € rigorosamente classico e no qual
a clareza de linhas e a harmonia das propor¢gdes preponderam sobre o decorativo,
reduzido a uma expressdo minima. Somente dez anos depois iria se dedicar a
arquitetura sacra em Veneza, com a construcao das igrejas San Giorgio Maggiore e Il
Redentore. Nao se pode dizer que Palladio tenha sido um arquiteto tipicamente
maneirista, no entanto, € um dos mais importantes desse periodo. A obra de Palladio foi
uma referéncia obrigatéria para os arquitetos ingleses e franceses do barroco.

E na pintura que o espirito maneirista se manifesta

Principais caracteristicas:

Composicao em que uma multiddo de figuras se
comprime em espagos arquitetdbnicos reduzidos. O
resultado é a formacdo de planos paralelos,
completamente irreais, e uma atmosfera de tensao

permanente.

e sl

Alegoria do Amor - Bronzino




Nos corpos, as formas esguias e alongadas substituem os membros bem-torneados do
renascimento. Os musculos fazem agora contor¢gdes absolutamente impréprias para os
seres humanos.

Rostos melancolicos e misteriosos surgem entre as vestes, de um drapeado minucioso e
cores brilhantes.

A luz se detém sobre objetos e figuras, produzindo sombras inadmissiveis.

Os verdadeiros protagonistas do quadro ja@ ndo se posicionam no centro da
perspectiva, mas em algum ponto da arquitetura, onde o olho atento deve, ndo sem
certa dificuldade, encontra-lo.

Principais artistas:

Tintoretto (1518-1594): pintor veneziano, cujo apelido
deriva-se da profissdo de seu pai, um tintureiro. Seu
nome de batismo era Jacopo Robusti. Além de obras
religiosas, também pintou cenas mitologicas e retratos.
Foi um desenhista formidavel que se destacou por
empregar em suas telas vividos exageros de luz e
movimento.

Agnolo Bronzino (1503-1572), mais conhecido por
Bronzino ou Il Bronzino, seu nome era Agnolo Tori
também chamado com os nomes de Angelo di Cosimo
di Mariano ou Agnolo Bronzino. Pintor italiano
predominantemente palaciano, um dos maiores
representantes do maneirismo, Bronzino apdia-se no
uso de cores irreais, muitas vezes contrastantes. Seu
quadro alegdrico Triunfo de Vénus é um evidente
precursor do barroco.

Girolamo Francesco Maria Mazzola (1503-1540), mais
conhecido por Parmigianino (que significa "pequeno
parmesao") ou ainda Parmigiano, foi um proeminente pintor italiano do maneirismo,
tendo atuado em Florenca, Roma e Bolonha, além da cidade natal. Apesar de se
conhecer pouco da sua educagao, sabe-se que sofreu influéncias de Correggio e Rafael,
como o demonstram as suas pinturas dos primeiros anos (frescos na Igreja de S. Joao
Evangelista de Parma). A partir de 1527, afirmou o seu estilo pessoal com obras como a
Madonna de S. Petrénio de Gamba, a Sagrada Familia (Louvre), Sta. Catarina (Museu
do Capitdlio), Virgem (Palacio de Pitti) e Madona do colo longo, que € uma das obras-
primas do Maneirismo. Foi também um gravador excepcional, considerado o pai da
agua-forte italiana.

El Greco (1541-1614): Considerado o maior pintor maneirista, fundiu as formas
iconograficas bizantinas com o desenho e o colorido da pintura veneziana e a
religiosidade espanhola. Na verdade, sua obra nao foi totalmente compreendida por
seus contemporaneos. Nascido em Creta, na Grécia, com o nome de Domenikos
Theotocopoulus, acredita-se que comegou como pintor de icones no convento de Santa
Catarina, em Candia. De acordo com documentos existentes, no ano de 1567 emigrou
para Veneza, onde comegou a trabalhar no ateli€ de Ticiano, com quem realizou
algumas obras. Depois de alguns anos de permanéncia em Madri ele se estabeleceu na
cidade de Toledo, onde trabalhou praticamente com exclusividade para a corte de Filipe
Il, para os conventos locais e para a nobreza toledana. Entre suas obras mais
importantes estao Cristo na Cruz, O Enterro do Conde de Orgaz, a meio caminho entre o
retrato e a espiritualidade mistica; Homem com a M&o no Peito, O Sonho de Filipe Il e O
Martirio de Sdo Mauricio. Esta ultima lhe custou a expulséo da corte.

Cristo na Cruz — El Greco (1590)
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Escultura

Na escultura, o maneirismo segue o caminho tragcado por Michelangelo: as formas
classicas soma-se 0 novo conceito intelectual da arte pela arte e o distanciamento da
realidade. Em resumo, repetem-se as caracteristicas da arquitetura e da pintura. Nao faltam as
formas caprichosas, as proporgdes estranhas, as superposi¢cdes de planos, ou ainda o exagero
nos detalhes, elementos que criam essa atmosfera de tensdo tdo caracteristica do

espirito maneirista.

Principais caracteristicas:

A composicéo tipica desse estilo apresenta um grupo de figuras dispostas umas sobre
as outras, num equilibrio aparentemente fragil, as figuras sdo unidas por contor¢des

extremadas e exagerado alongamento dos musculos.

O modo de enlagar as figuras, atribuindo-lhes uma infinidade de posturas impossiveis,
permite que elas compartilhem a reduzida base que tém como cenario, isso sempre

respeitando a composi¢ao geral da pecga e a graciosidade de todo o conjunto.

Principais artistas:

Bartolomeo Ammanati (1511-1592), além de arquiteto realizou
trabalhos de escultura em varias cidades italianas. Decorou o
palacio dos Mantova e o timulo do conde da cidade. Conheceu a
poetisa Laura Battiferi, com quem se casou, e juntos se mudaram
para Roma a pedido do papa Julio Il, que incumbiu-o da
constru¢ao de sua villa na Porta del Popolo. No ano de 1555, com
a morte do papa, voltou para Florenga, onde venceu um concurso
para a construgao da fonte da Piazza della Signoria.

Giambologna (1529-1608), de origem flamenga, deu seus
primeiros passos como escultor na oficina do francés Jacques
Dubroecq. Poucos anos depois mudou-se para Roma, onde se
supde que teria colaborado com Michelangelo em muitas de suas
obras. Estabeleceu-se finalmente em Florenca, na corte dos
Medici. O Rapto das Sabinas, Mercurio, Baco e Os Pescadores
estdo entre as obras mais importantes desse periodo. Participou
também de um concurso na cidade de Bolonha, para o qual
realizou uma de suas mais célebres esculturas, A Fonte de
Netuno.Trabalhou com igual maestria a pedra calcaria e o
marmore e foi grande conhecedor da técnica de despejar os

metais, como demonstram suas esculturas de bronze. Giambologna esta para o

maneirismo como Michelangelo esta para o renascimento.

Exercicio de fixagao
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N =

Defina a arte maneirista.

O rapto das Sabinas -
Giambologna

Cite suas principais caracteristicas na pintura, na escultura e na arquitetura.

Quem foram os artistas que mais se destacaram na arte maneirista?
Alguns autores consideram o maneirismo como a fase de decadéncia do renascimento,
enquanto outros atribuem um valor particular a essa tendéncia como um estilo préprio e

importante na histéria da arte. Por que?
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